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Detta är en gratistidning 


VARSÅGOD! om interakt' SS NI i "”nereactor.nu 


veta inför spelköpet visar bilder till London och gå sätter betyc 
stor köpguide, endast i Gamereactor. från uppföljaren på spelmässa? Tävla med oss! på höstens hetaste filmer. 


Redaktionen 


Här är vi. solbrända, nybadade och proppfyllda med isglass. Redo att 
trappa upp tempot ytterligare och bjuda på höstens bästa spelläsning 


CHEFREDAKTÖR 


> PETTER ENGELIN - 


Specialitet Racing & action 
Bäst just nu XIIl-demot 


H Efter 17 månaders 
konvalescens börjar Petters 
ryggvärk och allmänna fysik 
närma sig normala nivåer. 
Tolv färska kilon har lagts till 
den utmärglade kroppen, 
främst tack vare hutlösa 
mängder Tom & Jerry-kex 
och annat ätbart som kan 
inhandlas på närmaste 
bensinmack. Petter åter- 

. vände nyligen från Skottland 
där han träffade id Software 
och fick se delar ur Doom 3 
som han enligt avtal varken 
får prata eller skriva om. Vi 
andra tjatar dagligen. 


> BENGT LEMNE 


Specialitet Sport & strategi 
Bäst just nu NHL 2K3 

ff Juiceälskande husmus 
som njuter av att reta och 
håna oss andra. Har 
spenderat merparten av 
sommaren på Råsunda 
iklädd Djurgårdens härliga 
färger och väntar ivrigt på 
att få åka till Konamis 
huvudkontor och provspela 


Pro Evo Soccer 3. 
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SKRIBENT 


> JONAS MÄKI 


människa med hjälp av elektroniska spel. 


SKRIBENT 


TN RR > JESPER KARLSSON 


PR a 


SKRIBENT 7 


under en fikarast och fick sedan sitta kvar. 


> MIKAEL SUNDBERG 


> MARTIN FORSSLUND 


flyttades ner i potatiskällaren. 


FILMREDAKTÖR 


> FRED ANDERSSON 


Frihet och möjlighet... 


H Vårt omslag till det här numret pryds av en hårdnackad och tillika 
irriterad Nick Kang från kommande True Crime. Ett spel i kölvattnet efter 
GTAG, ett spel som liksom The Getaway, eller Driver, Starsky & Hutch 
eller varför inte Jak2: Renegade aldrig skulle varit möjligt om det inte 
varit för en mycket begåvad, resursmässigt minimal utvecklingsgrupp 
från Skottland som då gick under namnet DMA. Jag är mycket svag för 
samtliga GTA-spel och gläds givetvis av vidareutvecklingar som True 
Crime, även om inspirationskällorna är löjligt uppenbara. Activisions 
egen studio Luxoflux har precis som Sonys Team Soho plockat delar ur 
GTA-konceptet för att sedan krydda det med mängder av spännande 
smaker och små, originella detaljer. 

För sex år sedan träffade jag Shinys VD och producent Dave Perry 
(Enter the Matrix, Messiah) i London och genomförde tidshistoriens 
kanske stressigaste intervju. Trots stapplande engelska och ogenom- 
tänkta frågor sades det dock en hel del tänkvärda saker under dessa 20 
minuter, saker om framtidens speldesign, trender och Perrys egen syn 
på branschens utveckling. Han belyste frihet som det absolut viktigaste i 
utvecklingen av spel. Logiskt och självklart på ett sätt men 
designmässigt omöjligt och hårdvarumässigt superkrävande på ett 
annat. Vi pratade om framtidens actionspel där städerna skulle vara 
öppna och fria och händelseförloppet baserat på dina val och ditt 
agerande. Det som sades under dessa 20 minuter upprepades senare 
under dagen av Peter Molyneux (Black & White, Fable) då han höll ett 
föredrag om spelindustrin och underhållningsformen i största allmänhet. 
Nu säger jag inte att dessa, båda aningen överskattade pratkvarnar, 
mirakulöst spådde i framtiden likt söner av Saida, mer frihet är något de 
allra flesta inbitna spelare alltid drömt om. Men de hade båda helt rätt i 
var utvecklingen skulle ta vägen, idag ser vi hur samtliga spelgenres tar 
fasta på vad spelköparna skriker efter, nämligen frihet och möjlighet. 
Trist bara att varken Perry eller Molyneux hittills har lyckats hoppa på 


tåget. 
PETTER ENGELIN 
H CHEFREDAKTÖR 


Specialitet Action & skräck | Bäst just nu Formula One 2003 (PS2) 


Redaktionens egen argbigga har under sommaren vägrat att bada, vägrat att äta gla 
och bitvis även vägrat att vara utomhus. Vi kan även rapportera att frottéåhandduken 
gjort sitt då Jesper numera stoltserar med ett tvättäkta grungeskägg. Det växte till si 


Specialitet Slagsmål & rollspel | Bäst just nu Suikoden 2 (PSO) 


Under sommarmånaderna återvänder Mikael till sina hemtrakter i norrland för att lad 
batterierna. Det många myggorna och jobbet med att förädla uran på Bastuträsks 
Kärnvapenfabrik gör gott inför den hektiska hösten. Varma sommarnätter har spend 
tillsammans med gamla rollspel och nyinköpta samlarutgåvor med WCW-Wrestling. 


Specialitet Actionfilm | Bäst just nu Lilja 4-ever 


Specialitet Plattform & äventyr | Bäst just nu Soul Calibur 2 (GC-Import) 


Om utomjordingar skulle landa utanför Jonas lägenhet och ägna sig åt lite vouyerisn 
skulle de förmodligen komma till följande slutsatser. Lägenheten bebos av tre 
köttätande ludna gnagare, som kontrollerar en stor, på sallad och bönor övergödd, 


GAMEREACTOR.NU I NET - HÄR PUBLICERAS ALLTID ETT 
TIOTAL DAGSFÄRSKA ARTIKLAR BESTÅENDE AV: NYHETER, 
RECENSIONER, INTERVJUER OCH REPORTAGE. VI ÄR 


SKANDINAVIENS STÖRSTA SPELSITE. 


Lid 


Specialitet Simulatorer & actionspel | Bäst just nu Warcraft 3: Frozen Throne (PC) 


Martin hade en dröm. Ett alldeles eget spelrum i sitt nya radhus. Planerna 
var klara för en rymlig speloas med ormbunkar, surroundljud, läskautomat och 
optimerad akustik. Men Martins äkta hälft ville annorlunda och spelrummet 


B-filmsälskande filmsamlare med stark förkärlek till Baldwin-bröderna. Arbetar till 
vardags som manusförfattare och skriver just nu på ett topphemlig zombiehistoria st 
enligt utsago fyllts till bredden av slask och avhuggna kroppsdelar. Vi andra hoppas 
den blir bättre än Regina Lund-rullen Fred tidigare producerat... 


TIDNINGEN GAMEREACTOR ÖVER 


GAMEZQÖÅ PUBLISHING GER UT 
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Brev 


SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, UNDRA OCH DEBATTERA! 
Ta chansen att göra din röst hörd på vår brevsida 


H Upptäckte denna tidning vid början på året 
och ville bara säga att den är helt suverän. 
Själv har jag ingen koll på när Gamereactor 
kommer ut utan åker till stans spelbutik 
nästan varje vecka för att se om nyaste 
numret har kommit. Brukar ta två exemplar 
med mig hem så att jag slipper bråka med 
brorsan om vem som ska läsa först. Har 
sparat alla nummer i en speciell låda. Jag har 
alltid intresserat mig för spel. Vad jag undrar är 
varför ni kallar Martin Forslund för en Tom 
Selleck-kopia (nr 8). Är det ett internskämt? 
Tycker i alla fall att han liknar Dewey i Scream- 
filmerna mer än Selleck. 

/MXiaoling 2000 via e-post 


Vi tackar för berömmet och hänvisar till 
www. Gamereactor.nu för tidningens 
utgivningsdatum. Angående Martin så 
måste vi hålla med dig om att han mer 
liknar David Arquette som Vicesheruff 
Dewey Riley än Tom Selleck som Magmum 
PI Han har dock lovat att raka bort sin 
mustach inom kort. 


2 Börjar med att säga att tidningen är mycket 
bra. Min fråga: The Fast and the Furious- 
spelet som var med på en sida i senaste 
tidningen. Var det verkligen till PS2? Det var ju 
en liten bild, men det såg ju inte bra ut. Jag 
tar gärna emot lite mer info om spelet om ni 
har det, eller får det. Tack på förhand! 
/Mempix via e-post 


Bilden vi visade i förra numret härstammar 
från PS2-versionen av The Fast and the 
Furious och som du skriver ser grafiken 
fortfarande ut att kräva en hel del arbete. 
Den europeiska releasen är ännu inte 


tillkännagiven men vi chansar på att spelet 
kommer att nå hyllorna lagom till julhandeln. 


TÄVLINGEN 


: n i varje 
sändare ; 


Den bästa in 


mmer | är 
Idea numret har VI 5st Bla 


 Bruised att ge bort. 


H Tja först vill jag säga att ni e den bästa 
tidningen jag har läst och att ni är gratis gör 
saken ännu bättre! Sen vill jag fråga när dessa 
fem spel kommer ut? 

1: Far Cry 


Vad tycker ni har varit den 
bästa designen på en konsol 
någonsin? Jag tycker nog... 
hmmm... Dreamcast. Jag 
gillade verkligen DC. 


2: Counter Strike Condition Zero /steppo4u 
3: Duke Nukem Forever Dröamesst är ju den 
4: Doom 3 överlägset snyggaste 
5: Max Payne 2 IArcanpoe 


/fTönten via e-post Dreamcast, Virtual Boy eller 


Master System II 
/Sabin 

1: 28 November 
2: 26 September 

3: Troligtvis aldrig 

4: »När vi är färdiga« enligt id Software 
själva (vi träffade dem för tre veckor sedan). 
Vi gissar på att Doom 3 till PC kommer att 
vara färdigt för release någon gång i början 
av nästa år. 

5: 31 Oktober 


Tycker faktiskt kuben är den 
snyggaste konsolen. Otroligt 
liten och minimalistisk. De 
kunde dock ha skippat 
handtaget och gjort den helt 
fyrkantig istället. 

/Sun King 


GameCuben har helt klart den 
snyggaste designen + den 
bästa handkontrollen. 

/Game Raider2k 


Mega Drive och Playstation var 
ju ruggigt snygga. Men seriöst, 
denna generationers konsoler? 
En är stor som ett kylskåp, en 
annan låter som en air 
condition, och en tredje ser ut 
som en liten väska? Det känns 
som designerna på respektive 
företag får ta och rycka upp 
sig. /Mr. Vercetti 


= Har jag sovit i fem år eller har Sony släppt 
PS3 redan nu? Jag loggade in på eran sida en 
kväll och fick till min förvåning och häpnad se 
en liten artikel om en så kallad PSX. Det 
visade sig vara Sonys nya påhitt som 
poserade på bilderna i artikeln. Kan detta vara 
möjligt, har tiden gått så fort? Knappt har 
onlinespelen hunnit etablera sig i Europa förrän 
det kommer en ny konsol, det känns som om 
det var igår jag hämtade min blåa låda och 
satt mig i soffan med Time splitters. Man 
hinner knappt komma in i The Third Place 
innan man blir väckt av evolutionens väckar- 
klocka än en gång. För man måste ju erkänna 
att det kliar i tummarna när man hör vad Sony 
har kokat ihop. 

Även om de påstår att det inte är PS3 utan 
någon sorts diskmaskins liknande deluxe-PSX 
så tror jag att detta är resultatet av det så 
kallade konsolkriget, den ständiga tävlingen 
om spelarnas intresse skadar nog mer än vad 
det gör gott. Fast utan konkurrens skulle det 
bara bli 3DO-spel av hela pannkakan. Så det 
är med tveksamma armar jag tar emot nästa 
våg konsoler. 

/Danne Pettersson via brevsvar 


Game Boy Advance SP är den 
klart snygaste konsolen, tätt 
följd av den lilla Kuben. 

/Pär 


PS2, kan både stå och ligga, 
och den är snygg. 
/Muppman 


Den japanska vita Saturnen 
tycker jag är helt galet snygg. 
Men min röst går trots allt till 
original-PSX. Idag känns den 
mest trist retro, men när den 
kom så kunde jag bara sitta 
och titta på den. 

/Syringe 


PSX är inte PS3 utan en finare förpackad 
PS2:a med nytillkommen DVD-R-enhet. 

Att tillverkarna släpper nya, mer slimmade 
versioner av sina konsoler är definitivt ingen 
nyhet, redan på 80-talet slantade vi upp för 
den totalt meningslösa men ack så vackra 
Master System ll, eller varför inte PSOne 
eller GBA SP. 


Hejsan jag undrar hur det kommer sig att det 
kommer ut massa läckor på ofärdiga spel? 
Som exempelvis Doom 3 som redan finns på 
nätet. Hur kan företagen låta sånt hända eller 
görs det med flit för att se hur stort intresset för 
spelet är (låter konstigt)? Det kan ju inte vara så 
lätt för en anställd att ta med sig en kopia från 
jobbet om man arbetar på exempelvis 
Activision och ladda upp den på nätet? Har ni 
några teorier om detta och hur ser säkerheten 
hos spelutvecklarna egentligen ut? 

/Steveez via brevsvar 


Huruvida läckor såsom Doom 3-demot är 
marknadsmässiga PR-knep eller inte för 

att öka intresset för spelet förblir oklart. Flera 
gånger tidigare har så kallade »läckor« visat 
sig vara ytterst genomtänkta, UT 2003 är 
bara ett av exemplen, 


H Jag vill bara säga att jag är extremt trött på 
mina föräldrar. Min mamma är sjuksköterska 
och gnäller på mig om att jag inte får sitta 24 
timmar om dygnet framför min dator. Om jag 
gör det förstörs mitt skelett och jag kommer 
enligt henne inte att kunna gå då jag är 60. 
Jag ser när jag läser tidningens redaktionssida 
att några av er är skadade i skelettet. Bengt, 
Petter och Jesper tror jag. Om orsaken är att ni 
spelat för mycket, så är jag säker på att ni 
tycker min mamma är smart som säger åt mig 
att inte spela för mycket. 

/Ponkas via e-post 


Petters dubbla diskbråck kommer av vårdlöst 
motorcrossåkande medans Jespers 
ryggproblem härstammar från hans ungdom 
som fribrottare. Detta betyder med andra ord 
att vi sluppit skadorna om vi spelat mer och 
aldrig aktiverat oss utanför vardagsrummet. 
Vad gällande Bengts skelett så måste vi 
tyvärr meddella att han helt saknar ben- 
stomme utan är som en följsam, mjuk 
geléklump med tillhörande ben och armar. 


H Det är en sak som jag i många år har gått 
och grubblat på. Det där mjölet som upp- 
kommer runt styrspaken på hand-kontrollerna 
till Nintendo 64, vet ni vad det är? Jag har hört 
teorier om att det är saltet från handsvetten och 
andra om att det är pulvriserad plast, men 
mjölet är ju vitt och plasten grå? 

/Olle via brevsvar 


Det är badsalt säger Mikael, han har smakat. 


Rn a RR 


AUAILABLE OM PC CD ROM FROM ALL CEADING COMPUTER GAME RETAILERS! 
WWW. UFO-AFTERMATH. COM 


C EN EIGA 


www.cenega.com 


Where Worlds Collide 
O 2003 CENEGA Publishing. All rights reserved. Other products and company names mentioned herein maybe trademarks of their respective owners. Developed by ALTAR Interactive. All'rights reserved. 


[] För mer dagsfärska spelnyheter - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


NYHETER 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H9 


H Bengt Lemne I Petter Engelin 
EH Jonas Mäki = Mikael Sundberg 


ONLINEACTION TILL 


värmesyn, partikel- 
effekter och pixel- 
shading ska tydligen 
vara inkluderade i den 
egenkonstruerade 
spelmotorn . 


25 
i 


Sonys svar på Halo 2? 


Sony satsar hårt och hoppas kunna konkurera med Halo 2. Välkommen till 
Plattform Playstation 2 


Genre Action 


Under det senaste halvåret har 

i det tisslats och tasslats om ett 
nytt spel från Sony som skulle sätta 
Halo på plats. Spelet gick först under 
namnet Kin, men döptes senare om till 
Killzone. Den holländska utvecklaren 
Lost Boys genomgick också ett 
namnbytettill det lite tuffare Guerilla. 
Killzone är en förstapersonsskjutare 
som utspelar sig i framtiden på vår 
planet. Futuristiskt, men med vapen 


som påminner om dem som finns idag. 


Totalt kommer 21 vapen finnas i spelet 
med allt från pistoler till raketgevär, det 
kommer även att finnas stativ- 
monterade vapen. Spelet bygger på 
viss taktik där du kan kontrollera fyra 


Premiär Ännu okänt 


olika soldater, med olika specialiteter. 
Bland dessa en kvinnlig infiltratör och 
en stor bufflig manlig 
kommandosoldat. Det låter kanske inte 
så nydanande, men den artificiella 
intelligensen som tar hand om fiender 
och vänner sägs vara något alldeles 
extra. Sårade soldater kommer att 
söka skydd bakom sina kamrater. 
Fienden har en hierarkisk organisation; 
oskadliggör ledaren tidigt och dina 
motståndare kan drabbas av panik och 
bli enkla offer. 

Spelet spänner över 26 banor och 
är i första hand ett äventyr för den 
ensamme spelaren även om det 
naturligtvis kommer att gå att spela 


ser ut att innehålla den absolut snyggaste 


grafiken vi någonsin sett till Playstation 2. 


dödsmatcher. Fienden i spelet, de 


gasmaskbeklädda svarta typerna, som 


kallas Helghast är ännu så länge en 
okänd kvantitet. Exakt varför de slåss 
mot jordstyrkor vet vi inte. Grafiken 
som visats upp är något av det bästa 
som setts till Playstation 2 med 
imponerande rörelseoskärpa och 
massor av ljuseffekter. 

Spelet kommer naturligtvis att 
stödja Sonys onlinesatsning och blir 
den naturliga utmanaren till Halo 2. 
Killzone kommer att stödja röst- 


kommunikation via Socom-headsetet. 


Vi hoppas kunna testa Killzone inom 
kort och återkommer med utförligare 
intryck. 


med Halo är 
uppenbara även om Killzone 
ser mer realistiskt ut. 


"Klassisk 
arkadracing 


Det var 15 år sedan originalet gjorde succé i 
arkadhallarna. Nu kommer OUTRUN 2 


200600 


att döma har AM2 varit trogna 
originalet rent designmässigt. Allt finns där, 
palmerna, sandstränderna, blondinen och 
givetvis den cabbade, röda Ferrarin. 


HE Plattform Arkad/Xbox i Genre Racing HH Premiär 2004 


et var över femton år sedan Outrun gjorde 

braksuccé i arkadhallarna och banade väg 
för en hel genre. Nu har Sega med monster- 
producenten Yu Suzuki i spetsen äntligen 
bekräftat alla rykten om en modern uppföljare 
och släppt de tre första bilderna ur Outrun 2. 
Tydligen har Suzuki och hans team arbetat i 
snart 20 månader med spelet som utvecklas för 
arkadplattformen Chihiro. 

Sega har använt sig av den Ferrari-licens 
som de köpte i och med utvecklingen av 
simulatorspelet F355 Challenge och enligt 
utsago ska allt från Dinon till Testarossan och 
Maranellon finnas inkluderade i spelet. Precis 
som i föregångaren handlar det om lands- 
vägskörning genom öppna landskap, trånga 
bergspassager och torra ökenlandskap. 
Blondinen vid din sida kommer denna gång att 
spela en större roll än sist då hennes fysiska 
tillstånd och humör kommer att påverka ditt 
slutresultat. Huruvida vi kommer att få se 
Outrun 2 till andra format än till Xbox återstår 
att se. 


För mer dagsfärska spelnyheter - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


EAS stridigheter fortsätter 


Ben Affleck möter Terence Mallick i våldsamma, fortsatta 40-tals-strider... 


slutstriden på Tarawa. Beväpningen kommer 
givetvis i form av tidstypiska vapen som 
användes av de amerikanska och japanska 
styrkorna, inga plasmagevär eller teleportörer 
här inte. Spelet kommer att innehålla en helt ny 
grafikmotor och massor av uppdrag både för 
ensamma och mindre ensamma spelare, men 
bygger på samma koncept som de tidigare 
Medal of Honor-spelen — någorlunda 
realistiska markstrider med massor av action. 


Plattform PC Genre Action Premiär 2004 


lectronic Arts är väl inte de som låter en 

serie bli bortglömd. Bara det närmaste 
halvåret släpps fyra olika Medal of Honor-spel 
spridda över samtliga format. I Medal of Honor 
Pacific Assault får vi uppleva Stilla Havskriget 
ur en vanlig soldats perspektiv. Som den 
nyrekryterade Tom Conlin färdas vi från 
attacken på Pearl Harbor via Guadalcanal till 


Gamereactor 49 


-CATES NYA 
KOLLEGA 


Nytt actionspel från Monolith 


HH Plattform PC = Genre Action = Premiär 21 Nov 


CATE ARCHER är den 
läckert förpackade, 
kvinnliga agenten som 
skjutit sig igenom No 
One Lives Forever- 
spelen. Contract JACK 
utspelas i samma 
speluniversum. 


ontract J.A.C.K. är en fristående del i No 

One Lives Forverer-serien och utspelar 
sig någonstans mellan del 1 och 2. Spelet 
innehåller en helt ny huvudperson som arbetar 
för andra arbetsgivare, men han kommer att 
korsa Archers väg vid flera tillfällen. 

Rent grafiskt är spelet likt del 2 i NOLF- 
serien, men med tyngre fokus lagt på action 
istället för smygande rent spelmässigt. Nya 
huvudpersonen John Jack är mer klassisk 
hårdnackad prisjägare och inte alls speciellt 
lik Kate Archer karaktärsmässigt. Borta är den 
lätt Austin Powers/Peter Sellers-inspirerade 


lyteskomiken även om inspirationen rent 
designmässigt hämtats från 60-talets även 
denna gång. Contract J.A.C.K. skai 
färdigställt skick innehålla tio väl tilltagna 
banor och kommer att släppas till PC 21:a 
November. = 


GRAFIKEN baseras på samma motor som No 
One Lives Forever 2 och ser... ja, likadan ut. 


Allt alltså baserat på Andra Världskriget. Är du 
man nog att triumfera över soluppgångens 
folk? Spelet släpps till PC i början av nästa år, 
strax efter konsolspelet med samma tema: 
Medal of Honor: Rising Sun. En japansk 
release för Pacific Assault är ännu inte 
planerad, vi undrar varför? 


AV BILDERNA 
att döma ser 
Pacific Assault 
ut som tidigare 
delar i serien. Vi 
hoppas bara att 
Ben Affleck inte 
dyker upp. 


Lucasarts lägger 
ned Full Throttle 2 


Det blir inget Hell on wheels... 


Fans av de gamla Tim Schaefer- 
spelet Full Throttle har nu all rätt att 
känna sig besvikna. Lucasarts har 
nämligen bestämt sig för att lägga ner 
utvecklingen av den senaste installa- 
tionen i serien; Hell on Wheels, trots att 
det senast visades upp på E3. Lucas- 
arts har bara givit oss en kort förklaring 
till varför vi aldrig kommer att få se Full 
Throttle: Hell on Wheels och orsaken lär 
vara att Lucasarts testgrupp helt enkelt 
inte tyckte att spelet höll samma höga 
kvalitet som föregångaren. 


GAMEREACTOR gillade det vi 
såg av Hell on wheels på E3. 


3 nya Nintendospel 


Mer Wario, mer DK och Zelda 


Trots att det inte var förrän om några 
veckor som Nintendo skulle komma att 
berätta om deras planer för framtiden, 
lyfter spelhusets Satoru Iwata på locket 
och berättar om tre nya, kommande 
spel. Det första av de tre blir en Game- 
cube-utgåva av det populära GBA- 
spelet Wario Ware Inc. Det andra blir ett 
helt nytt Donkey Kong-spel utvecklat av 
Namco och till sist med-delar Nintendos 
talesman att man ska släppa ett nytt 
Zelda innan slutet på 2004. Namco 
jobbar som bekant redan med ett Star 
Fox-spel medan Amusement Vision just 
släppt F-Zero GX. Det blir med andra 
ord mer och mer tydligt att Nintendo 
mer än gärna lånar ut sina varumärken. 


Mer Samurajer till 
arkadhallen 


SNK är på fötter igen... 


Ett nytt Samurai Spirits utannon- 
serades nyligen av SNK. Fans av 
klassisk arkadfighting kan se fram emot 
att få spela med alla de klassiska 
kämparna samt nykomlingar som den 
monsterliknande Kusaregedo. Utveck- 
lare är det lilla japanska företaget Yuki 
Enterprise, mest känt för sina tolkningar 
av det populära japanska schack- 
liknande spelet shougi. 


TV4 + sänder 
engelsk spelshow 


Nu blir det kul i rutan minsann 


I september börjar TV4+ sända en 
serie spelprogram som heter Game 
Play. Serien produceras av engelska 
gamer.tv och sänds regelbundet, men 
vissa reportage kommer att vara gjorda i 
Sverige. Även andra kanaler har planer 
på att starta TV-program med spel- 
innehåll och under sommaren har 
SVT visat engelska End Zone. Mer 
spelprogram åt folket säger vi. 


[1] För mer dagsfärska spelnyheter - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


Half-Life 2 försenas 


> Orsaken ännu inte offentligjord 


H Half-Life 2 som sades vara klart för 
release i september har nu drabbats av 
en försening. Elaka tungor säger att 
testteamet helt enkelt inte tyckte att det 
i princip färdiga spelet höll samma 
kvalitet som föregångaren rent spel- 
mässigt. Valve själva hävdar att det har 
med diverse grafikproblem att göra då 
vissa av spelets visuella detaljer inte gör 
sig speciellt bra till en viss typ av 
grafikacceleratorer. Utgivaren Vivendi/ 
Universal säger att spelet hur som helst 
kommer att släppas innan årsskiftet. 


Nintendo firar 20 år 


> Rykten om NES-emulator 


H För att fira 20-årsdagen av Nintendos 
största konsolsuccé, NES, sägs 
företaget fila på en serie diskar till 
Gamecube med klassiska NES-spel. 
Skivan ska enligt japanska källor 
släppas under 2004 till reducerat pris. 
Blotta tanken på Wrecking Crew, Kid 
Icarus, Pro Wrestling och Clu Clu Land 
till Gamecube får det att vattnas i 
munnen. 


Olympiska spelen 
i våldsamheter 


> Seriös Game Boy-utmanare 


HE Rockstar Games har släppt de första 
bilderna från Criminalympics, spelet 
som också kallats Grand Theft Auto: 
The Party Game. Som titeln avslöjar blir 
Criminalympics ett slags sportspel men 
med ett väldigt annorlunda koncept. 
Spelaren kommer att kunna välja mellan 
åtta olika karaktärer som alla befinner 
sig på Alcatraz för att sedan medverka i 
diverse, våldssamma tävlingsgrenar. 


blir ännu ett 
ultravåldssamt spel från Rockstar 


Capcom lägger 
ned ytterligare 3 


> Vad sysslar de med egentligen? 


H Capcom bekräftar att man nu har lagt 
ner utvecklingen av ytterligare tre titlar . 
Capcom Fighting All-stars skulle 
innehålla ett gäng figurer från olika, 
tidigare slagsmål, men beta-versionen 
sågades och Capcom orkade inte börja 
om. Dead Phoenix till Gamecube läggs 
ned liksom Red Dead Revolver till PS2, 
så alla Western-fans får längta vidare. 


läggs ned 


Max Payne blir 


Finska Remedy visar upp de första bilderna från den 


Plattform PS2/XB/PC/GC Genre Action 


R Remedys hårdkokte New York-snut 
Max Payne är tillbaka i nytt äventyr 

som beskrivs som en kärlekshistoria i film 
noir-stil. Utgivaren Rockstar har plöjt ner 
70 miljoner kronor i projektet och 
Remedy har lagt fokus på att skapa fler 
intriger i handlingen och en mer filmisk 
upplevelse. 


Max ikläder sig åter rollen som polis då 


hans nye partner går och blir mördad. 
Naturligtvis blir otursförföljde 

Max snabbt huvudmisstänkt och det är 
början på ett äventyr där spelaren 


har biffats upp med en ny fysikmotor, realtidsskuggor, förstörbara miljöer och dynamisk ljussättning. 


Premiär 31 Oktober 


kommer att återigen få nyttja bullet time- 
funktionen frekvent. Handlingen bygger 
inte vidare på det första spelet i någon 
större utsträckning utan kan ses som ett 
fristående äventyr. Speciellt många 
karaktärer återvänder inte heller då de 
flesta blev dödade i det första spelet. 
Men Max Payne 2 kommer till skillnad 
från det första spelet bjuda på en 
kärlekshistoria. Mona Sax heter kvinnan 
som fångar hjältens öga och hon är 
naturligtvis en fullkomligt livsfarlig 
kontraktsmördare. Definitivt en kvinna i 


har som tur 
är utrustats med ett 
mindre förstoppat 
ansiktsuttryck inför 
uppföljaren och ser nu 
även betydligt äldre ut. 


dyra uppföljaren 


Max Paynes smak. Rent tekniskt har 
Remedy arbetat hårt med att slippa på 
alla detaljerna. Grafikmotorn har 
omarbetats och populära fysikmotorn 
Havoc har använts för att skapa så 
kallade trasdockeeffekter. Realtids- 
skuggor och förstörbara miljöer är annat 
som tillkommit. 

Även om Remedy och Rockstar vill 
skapa en längre och mer gripande 
handling, så handlar Max Payne 
naturligtvis i första hand om att fylla 
bårhusen med skurkar. 


kommer att likna det första spelet 
både spelmässigt och grafiskt medan Remedy 
lovar ett mer varierat berättande. Max kommer 
bland annat att förälska sig under spelets gång. 


ap jä 


é 


Pn 


PC/PS2/XB/GC 


Utvecklare IO Interactive 
Utgivare EA 

Speltyp Action 

Premiär 26 Sep EUR 
Text Martin Forsslund 


Freedom Fighters bjuder 
på småsmart, småsnygg 
underhållning och massor med 
Springa-skjuta-röj. Listigt system 
för att utöka sin grupp och få 
hjälp att överleva vardagen. 


Det är mycket raka rör 
och kanske inte alltid så mycket 
tänka och planera. 


Det ska bli kul att se om man 
når ända fram med Freedom 
Fighters. Jag hoppas att den 
totala spelupplevelsen håller vad 
förhandsmaterialet lovat. 


FREEDOM | 
FIGHTERS 


En annorlunda framtid kräver speciella hjältar 
och danska IO ser ut att överträffa sig själva 


andlingen utspel- 

ar sig i New York, 

nutid. En nutid 

som kanske inte 
riktigt är den vi är vana vid. Det 
är nämligen en alternativ nutid 
som presenteras. Sovjetunionen 
vann det kalla kriget och för att 
en gång för alla göra sig av med 
den irriterande motståndaren i 
väst väljer man en drastisk 
lösning. 

Nutid — Washington DC är 
träffat av en atombomb. Röda 
armén väller in i USA från Kanada 
och Mexico, landet är belägrat 
och styrs med järnhand av den 
kommunistiska ockupations- 
makten. Detta är bakgrunden till 
IO Interactives nya tredjepersons- 
spel. Du ikläder dig rollen som 
Christopher Stone, en helt vanlig 
New York-bo som till vardags 
arbetar som rörmokare. Det ena 


»Kontrollen känns enkel och 
smidig, grafiken är mustig och 
alldeles lagom realistisk« 


USA är under Sovjetunionens stövel i danska IO Interactives 
kommande Freedom Fighters. Ar det du som har nyckeln till frihet? 


leder till det andra och vår vän 
Christopher befinner sig snart mitt 
i motståndsrörelsens kamp mot 
ockupanterna. I spelets början är 
man ensam, men vartefter man 
klarar uppgifter får man mer 
karisma. Är man mer karismatisk 
kan man enklare rekrytera 
medhjälpare för att göra tillvaron 
lite enklare. 

Du har möjlighet att knyta till 
dig upp till 12 medhjälpare i din 
kamp för frihet och du kan när 
som helst omstrukturera ditt 
team. Dina kompanjoner reagerar 
smidigt på dina order och är riktigt 
smarta, det är en fröjd att se dem 
rycka fram över en gata fylld med 
bilvrak och annat skrot samtidigt 
som de växelvis understödjer 
varandra. Här finns precis lagom 
mycket taktik, lagom mycket 
strategi och det är knappt att man 
hänger med själv. Ordersystemet 
är föredömligt enkelt och passar 
alldeles utmärkt till ett sådant 
actionbetonat spel som Freedom 
Fighters. För action är det, hela 
vägen. Kontrollen är enkel och 
smidig, grafiken är mustig och 
alldeles lagom realistisk och lite 
lätt överdriven. Musiken förtjänar 
en helt egen recension men kort 
kan jag väl säga att det är en 
slags modern hyllning till C64:an 
och tysk operarock. Låter skumt? 
Kanske, men det är helt suveränt. 
IO utlovar en fullspäckad 
multiplayerdel där upp till fyra 
stycken konsolspelare kommer att 
kunna spela spelet tillsammans 
medan 12 spelare kan dela 
bördan på PC. 

Freedom Fighters är lovande, 
mycket lovande till och med. Det 
var länge sedan jag har varit så 
förväntansfull efter att ha kört en 
förtittsversion. Jag tänker inte ens 
gå in på alla tekniska godsaker 
som bjuds, det är inte intressant. 
Här finns det något annat som är 
mycket viktigare än obskyra 
algoritmer för polygonoptimering 
nämligen en bärande spelidé. 


De frihetskäd 
hand 


Grafiken är läckert designad, snyggt färgsatt 
och knivskarp. Synd bara att den underbara 
musiken inte gör sig riktigt i tryck. 


Plattform PC/XB/PS2/GC = Utvecklare Ubi Soft = Utgivare Ubi Soft 
Speltyp Action i Premiär 28 Nov (PC/PS2) 2004 (XB/GC) = Text Mikael Sundberg 


PRINCE OF PERSIA 


SANDS OF TIME heter den äventyrslystna 


ct 


Det är Ubi Softs Montreal-studio som utvecklar Sands of Time. Samma team har tidigare 


bland annat stått bakom Splinter Cell vilket bådar väldigt gott. 


rince of Persia var 

en smärre revolution 

när det släpptes 

1989, först till PC 
och sedan till varenda konsol du 
kan tänka dig. Spel som Another 
World och Tomb Raider har det 
första Prince of Persia att tacka för 
hela spelkonceptet. 

Dessutom var spelet det elakaste 
någonsin, med ond bråd död och 
millimeterorättvisa för varje steg man 
tog. Att klara Prince of Persia var 
ingen barnlek, och för att göra det 
ännu roligare kämpade man 
dessutom mot tiden. Visst, prinsen 
kunde dö hur många gånger som 
helst, men hann du inte fram i tid 
skulle den elaka storvisiren gifta sig 
med din brud och allt skulle vara 
förgäves. 

Efter uppföljaren till PC och den 
senare, horribla 3D-bastarden åter- 
vänder skaparen Jordan Mechner till 


Persien för att ta tillbaka äventyrs- 
tronen från alla efterapare. Den här 
gången är det inga mindre än 
Splinter Cell-teamet på Ubi Soft 
Montreal som ska hjälpa till. Prinsen, 
som fortfarande saknar namn, blir på 
gammalt hederligt Aladdin-vis lurad 
att släppa loss allsköns onda makter, 
och måste ställa allt till rätta igen. 
Tidens sand har kommit på villovägar 
och skapar oreda när då blir nu och 
sen kanske aldrig händer (var är Blinx 
the Timesweeper när man verkligen 
behöver honom?). 

Ubi Soft utlovar mer handling, 
mer action, mer pussel, mer av allt, 
och av det som hittills visats ser 
Sands of Time ut att innehålla vackra 
omgivningar, välgjorda karaktärer och 
en hel del läckra effekter. Spelet 
utsågs till ett av de mest lovande 
äventyrsspelen på E3. Huruvida det 
kommer att matcha Splinter Cells 
kvaliteter återstår att se. 


Du, iklädd prinspaltorna, ska ta dig in i maharadjans slott helt ensam och fäkta dig fram. 


TONY HAWK'”S 
UNDERGROUND 


Efter fyra framgångsrika åkturer provar Tony 
något nytt. Gamereactor träffade utvecklarna 


ony Hawk-spelen 
har blivit en 


Gamereactor träffade spelets 
producent Mike Ward sade han 


PS2/XB/GC enorm succé att detta är en helt felaktig 
Utvecklare Neversoft världen över. Alla jämförelse. »Underground är ett 
Utgivare Activision har spelat något av de fyra spel om skateboardåkning, precis 
ANP Sport osannolikt framgångsrika spelen, som de föregående spelen. 

Premiär 07 Nov EUR a i ig 
t ; de flesta äger ett av dem. Skillnaden är nu att du hamnar 
ext Petter Engelin 


En handlingsdriven 
djupdykning i skateboardsporten 
är säkert vad många önskar sig 
efter fyra uppläggsmässigt 
identiska spel i serien. 


En del av enkelheten, 
som alltid alltid varit spelseriens 
styrka, ser ut att gå förlorad. 


Djupt, innehållsrikt, utmanande 
och annorlunda. Grafiken behöver 
putsning men annars kan detta 
mycket väl bli nästa stora grej i 
extremsportgenren. 


Cor ACE MAPPING 
YOUR FAC [XAMP 


Du kommer att kunna 


Efter fyra spel som vart och ett 
byggt vidare på originalets succé- 
koncept har dock Neversoft och 
Activision bestämt sig för att bryta 
mönstret en aning och bjuda på 
något lite annorlunda. Det blir 
inget femte Tony Hawk's Pro 
Skater, åtminstone inte i år, och 
som det lät på spelens producent 
då vi träffade honom i Skottland 
inte heller nästa år. Däremot 
kommer du att kunna att kunna 
kliva av din skateboard, stoppa 
den under armen och utforska 
någon av Tony Hawk's 
Undergrounds nio mycket 
expansiva banor till fots redan i 
vinter. 

Målet i Tony Hawk's Under- 
ground är att gå från vinglig 
gröngöling, via galen gatuåkare, 
till sponsrad glidare och att 
slutligen bli ett fullblodsproffs 
med brädan som limmad under 
fötterna. Spelet kommer att 
innehålla tre svårighetsgrader så 
att alla från nybörjare till ärrade 
Hawk-veteraner kan få en lämplig 
utmaning. Den stora skillnaden är 
att Tony Hawk's Underground är 
handlingsdrivet likt ett action- eller 


använda ditt eget ansikte 

när du skapar din karak- äventyrsspel och du tar dig fram 
tär i Tony Hawk's Under- ET TR SE 

ground. genom ett relativt linjärt äventyr. 


Spelmässigt innebär möjligheten 
att kunna gå och springa mycket. 
Du kan knyta ihop trickserier 


»Målet är att gå från vinglig 
gröngöling, via galen gatu- 
åkare till sponsrad glidare« 


genom att kliva av brädan 
spatsera över gatan eller klättra 
över ett staket för att fortsätta 
tricket på andra sidan. 

Många har gjort liknelser med 
Rockstars GTA-spel, men då 


mitt i en story där du spelar 
huvudrollen«. Istället för att 
centrera kring en proffs-åkare 
greppar spelet alltså din 
utveckling på brädan. Trots dgtta 
kommer alla proffsåkarna från de 
föregående spelen att finnas 
inkluderade i spelet, dock inte 
som valbara karaktärer. Game- 
reactor fick se ett exempel på hur 
det kommer att se ut då vi stöter 
på spelets stjärnor såsom Chad 
Muska i Underground. I början av 
spelet, när din kamp för ett 
åtråvärt proffskontrakt börjar 
kommer Muska till din stadsdel 
för att bjuda på en uppvisning. 


SCOPE. 880-Å 


é 720 Bon e le SS ck 'B eni h an 


I Underground handlar det om dig och inte om proffsåkarna från de föregående spelen. Du börjar med att designa din 


UBS T360 Pressure flip 


; - é FS Rev 


Invertl 


egen åkare och kan senare även skapa din egen skateboard, egna banor och helt egna trick. 


SCORE-400R 


Det går att klättra upp på hustaken, gå armgång längs stuprä 


& 
nnorna, köra diverse fordon 


och helt enkelt leva livet som skatare på ett helt nytt sätt än tidigare. 


När uppvisningen är över är det då upp 
till dig att försöka imponera på Muska 
som beroende på din insats hjälper, 
utmanar eller struntar i dig. 

Din åkare kan skräddarsys in i 
minsta detalj och för PS2-spelare 
kommer möjligheten att använda sitt 
eget ansikte på sin åkare att innebära 
en ännu mer personlig strävan. Det 
kommer att gå skicka en bild på sig 
själv till Neversoft för att sedan få ta 
emot sitt egna ansikte med hjälp av 
bredbandsadaptern för att sedan 
använda det i spelet. Nu undrar ni 
kanske varför detta bara är något som 
PS2-spelarna kan göra, men Activision 
har valt att enbart bygga ett onlineläge 
till PS2-versionen. På grund av detta går 
Xbox- och Gamecubespelare miste om 
möjligheten att dela med sig av egna 
trick och banor online. Tråkigt värre, 
men du kan alltid dela med dig av banor 
och trick via minneskort till kompisarna. 
Inte mycket till tröst, men 
alltid något. | 

När Neversoft nu väljer att förändra 


sitt vinnande koncept känns det givetvis | 


som en frisk fläkt och kanske till och 
med något som kan förändra och 
utveckla hela genren. Det finns dock en 
risk att de föregående spelens och hela 


genrens största styrka, nämligen 
enkelheten, kan gå förlorad och därmed 
också lite av tjusningen. Mer frihet, mer 
handling och ännu mer skateboard 
känns dock på förhand som en lovande 
blandning. 


SCORE: 0 


SPECIAL 


I några av uppdragen kommer bland annat 
bilar finnas tillgängliga. Av det vi fick se 
verkar bilarna uppföra sig lite väl orealistiskt 
och såg ut att sakna tyngd. Hur det färdiga 
resultatet kommer att bli återstår att se. 


Plattform PS2 


Speltyp Action/Skräck = Premiär 2004 


Utvecklare Sony Studio Cambridge 


Utgivare Sony 


Text Jesper Karlsson 


GHOSTHUNTER 


Blanda Primal med Ghostbusters och du får Sonys 
Kommande spökjakt. Vi besökte utvecklarna 


onys Cambridge 

Studio fortsätter sina 

resor i mystikens 

värld. Nu när Primal 
funnits ett tag i spelhyllorna, är 
arbetet med nya Ghosthunter redan 
långt framskridet. 

Spelaren intar rollen som Lazarus 
Jones, en färsk polis i stenhårda 
Detroit. Efter ett misslyckat 
rutinuppdrag kan Lazarus plötsligt 
skåda in i de dödas värld. Något 
som han kommer att få god 
användning för då stadens spöken 
har kidnappat hans kollega. 

Primal hade vid flera tillfället en 
komisk vinkel på sina karaktärer, utan 
tvekan ett arv från teamets Medievil- 
spel. Men denna gång har man valt 
att till fullo satsa på ren och rå 
skräck, skapad för att få spelaren att 
känna sig som Lazarus och bry sig 
om de övriga karaktärerna. 
Förhoppningen är att trolla bort 
distansen som skapas när hand- 
lingen sker på ena sidan rutan och 
spelaren sitter på den andra sidan. 


Till sin hjälp mot spökena har 
Lazarus två sorters verktyg. Dels 
hederliga projektilvapen för att 
hantera de fysiska fienderna, men 
även energibaserade tingestar för att 
skicka de mer andliga varelserna till 
de sälla slaktmarkerna. Det som 
dock fångar vår uppmärksamhet är 
den otroligt följsamma grafiken. 
Primal var riktigt snyggt, framförallt 
när det kom till textur och effekt- 
arbetet, men denna gång har 
Cambridge-studion överträffat sig 
själva, och alla andra. Olika ande- 
väsen strösslar effekter runt om sig, 
och allt känns väldigt polerat och 
trovärdigt. Så trovärdigt som spöken 
kan vara. Delar av omgivningen kan 
plockas sönder med hjälp av ett visst 
mått våld och man kan inte annat 
än imponeras över de deformerade 
underligheter som stapplar fram över 
skärmen. 

Av det Gamereactor fick se under 
ett besök hos Studio Cambridge i 
början av sommaren ser Ghosthunter 
minst sagt intressant ut. 


Efter Silent Hill 3 och Primal är vi mycket sugna på denna lovande titel som kombinerar 
element från båda spelen. Lägg där till en lysande, och mycket sjuk, fiendedesign. 


PAINKILLER 


Serious Sams oäkting till kusin eller Will Rocks 
avlägsna tremänning? Bådadera enligt Martin. 


PC 


Utvecklare People 

Can Fly 

Utgivare Dreamcatcher 
Speltyp Action 

Premiär 26 Sep EUR 
Text Martin Forsslund 


Designmässigt stenhårt 
råröj med massor av läckert 
Ögongodis samt nya flerspelar- 
lägen. 

Al:n verkade riktigt 
enkelspårigt tråkig då vi kikade 
på spelet på E3. 


På pappret ännu en snygg, 
hjärndöd förstapersonsskjutare. 
Håll ögonen på Painkiller. Spelet 
är långt ifrån klart och det kan 
finnas dolda kvaliteter. 


Visuellt ter sig Painkiller 
ut som en blandning 
mellan Kizz: Psycho 
Cirkus och Serious Sam. 


arför bry sig om 

att ens lyfta på 

ögonlocken när 

världsrymden 
anfaller? I Painkiller är det vårt 
alldeles egna helyllehelvete som 
har bestämt sig för att vara med 
i ett spel. Helvetet tycker 
nämligen att det är dags för 
domedagen. För att sätta igång 
processen har de placerat ut 
nästen med demoner både här 
och där. Vem ska stoppa det här 
då? Jo! Det är ju du i egen hög 
person. 

Den här gången ikläds man 
rollen som en Painkiller, en person 
som har demoniska krafter och en 
arsenal av vapen till sin hjälp för 
att rädda världen. Spelet är ett i 
raden av Serious Sam-liknande, 
råbarkade röjarspel i första 
person. Varför dessa återigen har 
blivit så poplära har jag funderat 
över. Antingen är vi spelare 
lättroade actionknarkare, eller så 
är det enklare, läs billigare, att 
släppa råröj än att hitta på listiga 
historier och berätta dem på ett 
originellt sätt. 

Eftersom enkelspelar- 
kampanjen inte ännu fått så 
mycket kött på benen lägger man 
stor vikt vid flerspelarläget och där 
finns en del nya spellägen. Ett 
heter People Can Fly och fungerar 
så att man bara kan avfyra sina 
vapen när man är i luften. Utveck- 
larna skryter i vanlig ordning med 
den tekniska plattformen. Man 
använder bland annat Havok 
Physics Engine, som också finns 
med i Half-Life 2 och Deus Ex 2. 
För att skyffla polygoner har man 
en egenutvecklad motor som ska 
klara att lassa mellan 100 000 och 
200 000 polygoner per ruta. 
Motorn har även de senaste 
teknikerna för ljus- och 
skuggbehanadling och sägs vara 
fullt likvärdig Doom 3-motorn. 

Spelets fiender har en lite 
speciell Al. De är nämligen odöda 
och kommer rasande emot dig 
även om du pumpar dem fulla 
med bly. Oavsett vart du gömmer 
dig så kommer dina motståndare 
obönhörligen att jaga dig. Om 


detta verkligen är avancerad Al 
eller en fräck omskrivning av en 
relativt enkel intelligensmodell 
återstår att se. Fiender som 
springer rakt emot en har man ju 
sett i andra spel, Serious Sam och 
Will Rock bland annat. Under- 
hållande röjaraction eller enformigt 
plagiat? Vi bedömer Painkiller i 
nästa nummer. 


sothrock, satanism och 
» kakmönstret är det första 

som poppar upp i skallen:då - 
man spelar Painkiller 


HONG & 


Plattform Xbox/PS2 


Speltyp Racing 1 Premiär 28 Sep 


Utvecklare Codemasters = Utgivare Codemasters 
Text Petter Engelin 


COLIN MCRAE 04 


Hur gör man världens bästa rallyspel ännu bättre? 
Codemasters svarar på alla frågor nästa månad... 


rots att Colin haft 

det lite tufft de sista 

tre säsongerna är 

han i spelvärlden 
större än både Mäkinen, Burns och 
Sainz tillsammans. Orsaken? 20 
miljoner sålda spel. 

Redan nästa månad återvänder 
Colin McRae i den fjärde delen av 
Codemasters bejublade spelserie. 
Trots att det tredje spelet var 
överlägset konkurrenterna siktar man 
högre än någonsin. Vissa ansåg att 
det faktum att det enbart gick att 
tävla med Colin i hans dåvarande 
Focus i mästerskapet var ett stort 
irritationsmoment. Detta är 
följdaktligen den främsta förändringen 
som skett inför del fyra där man nu 
kommer att kunna välja både bil och 
förare innan man ger sig in i rallyt. 
Codemasters har enligt dem själva 
även arbetat hårt med att utöka 
spelmöjligheterna, främst när det 
kommer till flerspelarupplevelsen. 


Audis klassiska rallymonster S1 kommer 
av bilderna att döma att finnas inkluderad. 


En del av Colins fjärde rallytur som inte förbättrats märkbart är grafiken. Faktum är att 


Nu kan man själv plocka ihop sitt 
eget skräddarsydda rally och där 
tävla ensam eller mot kompisar. Två 
spelare kommer att kunna köra 
samtidigt i PS2-versionen, medan 
Codemasters räknar med det dubbla 
i Xbox-utgåvan. Man har även 
avslöjat att Xbox-versionen kommer 
att ha fullt stöd för spel via Xbox Live. 
Varje sträcka kommer att delas in i 
två olika online-deltävlingar där den 
bästa tiden för dagen samt den 
bästa tiden den månaden kommer 
att registreras Som en spökbil. 

Fartkänslan är också något som 
kommer att förbättras i del fyra, eller 
snarare fördubblas enligt det vi hittills 
har hunnit testa. Något som 
Codemasters själva inte var helt 
nöjda med i det föregående spelet 
var det centreringssystem i spelets 
fysikmotor som hela tiden fick 
bilen att stanna i mitten av bilden, 
oavsett hur vårdslöst man körde. 
Detta så kallade »pivot-system« har 
skrivits om helt inför Colin McRae 
Rally 04. 

Det lovas givetvis även mer bilar 
och fler banor. Tydligen ska Peugeot 
äntligen göra Colin McRae-debut 
med sin framgångsrika 206 WRC 
och givetvis kommer Colin och hans 
nye kartläsare Derek Ringer att ratta 
Citroen Xsara. Och visst rycker det 
lite i gasfoten bara av att titta på 
bilderna? 


det föregående spelet på vissa punkter är snyggare är det vi hittills sett av Colin 04. 


SPIDER-MAN 2 


PS2, GC, Xbox i Utvecklare Treyarch 


Utgivare Activision 


RALLISPORT CHALLENGE 2 


Xbox 7 Utvecklare Digital Illusions (DICE) = Utgivare Microsoft 2 Speltyp Racing 


BATTLEFIELD: VIETNAM 


PC = Utvecklare Digital Illusions (DICE) 2 Utgivare EA 2 Speltyp Action 


Speltyp Action/Plattform = Premiär Aug 2004 EUR 


app det stämmer. Spindel- 

mannen återvänder, både på 
vita duken och i spelform, nästa 
höst. Treyarch har jobbat stenhårt för 
att ge spelaren mer frihet, något 
som vi fick se exempel på då vi 
träffade teamet i Skottland för att 
smygkika på spelet. Staden är 
enorm och Spindeln kan kasta sig 
fritt mellan valfria byggnader. Mer om 
Spider-Man 2 är givetvis att vänta. 


Premiär 2004 EUR 


e första bilderna från svenska 

Digital Illusions uppföljare har 
läckt ut. Spelet ser ut att leverera 
mer av det vi fick uppleva i ettan. 
Lägg därtill ett fullödigt stöd för Xbox 
Live där det blir möjligt för spelaren 
att konstruera sina egna rallymäster- 
skap och bjuda in upp till 24 spelare. 
Spelets fysikmotorn har helt skrivits 
om för ökad realism. 


Premiär Våren 2004 EUR 


igital Illusions bygger vidare på 

sitt framgångsrika Battlefield- 
koncept och tar spelet till Vietnam. 
Till skillnad från det kritiserade 
Vietcong kommer du att kunna 
uppleva båda sidor av konflikten, 
som nordvietnames eller amerikan. 
Stadsstrider i Saigon, jakt från 
helikopter och intensiv action i täta 
djungler. Vi hoppas även att 
nätverksbuggarna är tillrättade. 


GHOST RECON: JUNGLE STORM 


PS2 = Utvecklare Ubi Soft 


Jungle Storm kommer att stödja spel via nätet med hjälp av bredbandsadaptern till PS2. 


Utgivare Ubi Soft = Speltyp Action 


Premiär December EUR 


et nya, PS2-exklusiva Ghost 

Recon: Jungle Storm kommer 
att innehålla fullt onlinestöd med 31 
stycken kartor och tre nya spellägen 
(tio sammanlagt). Du kan givetvis 
använda Socom-headsetet för 
kommunikation och även för att ge 
order åt dina datormedhijälpare. Vill 
du spela ensam kommer det att 
finnas två nya kampanjer placerade i 
Colombia och på Kuba. 


ö 


STAR WARS 


KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC heter det 
kommande rollspelet i en galax lång, långt härifrån 


XBOX/PC 


Utvecklare Bioware 
Utgivare Lucasarts 
Speltyp Rollspel 
Premiär 26 Sep EUR 
Text Bengt Lemne 


Ett rollspel från Bioware 
kan väl inte bli dåligt? Lovande 
handling och ett mycket djupt 
och variationsrikt spelsystem. Jar- 
Jar Binks var inte ens 
född när detta äventyr utspelas. 


Grafiken är inte av 
absolut toppklass av det som vi 
sett hittills. 


Som Star Wars-fan och 
rollspelsälskare kan jag inte låta 


e senaste åren 
har det formligen 
sprutat fram 
mängder av Star 
Wars-spel i allehanda genrer och 
av varierande kvalité. Men 
Lucasarts har inte vågat sig 
på rollspelsgenren förrän nu och 
då tar man hjälp av mästarna 
Bioware för att skapa ett äventyr 
som verkligen ser lovande ut. 
Den kanadensiska spelutveck- 
laren Bioware har gjort sig ett 
stort namn som rollspels- 
utvecklare till PC. Baldur's Gate- 


skakade republikens sista hopp. 
Under äventyrets gång kommer 
du att besöka planeter som 
Dantooine, Tatooine samt Chew- 
baccas hemplanet Kashyyyk. 
Du kommer att finna totalt nio 
medhjälpare med olika ursprung 
och förmågor. Ombord på ditt 
rymdskepp Ebon Hawk växlar du 
mellan medhjälparna beroende 
på vem som passar bäst för 
uppgiften. 

På förhand ser Knights of the 
Old Republic ut att kunna bli ett 
spel som varje rollspelsälskare 


bli att mysa när jag tänker på 
detta spel. Med största 
sannolikhet kommer Bioware att 
leverera ett minnesvärt spel. 


och Star Wars-fan borde titta 
närmare på. 


spelen har följts upp av Never- 
winter Nights och nu kommer 
alltså Knights of the Old Republic, 
ett rollspel som baserar sig på 
Wizard of the Coasts Star Wars 
anpassade T20-regler. Spelet är 
alltså inget actionsspel som man 
kan få för sig när man tittar på 
bilder eller filmer, utan karak- 
tärerna styrs genom menyval. 

Du väljer själv hur din mänsk- 
liga huvudperson ska se ut och 
även vilken av tre klasser som han 
ska tillhöra. Dessutom kommer 
karaktären under äventyret 
utveckla en latent jediförmåga och 
du kommer att kunna styra 
honom åt den ljusa eller mörka 
sidan. Äventyret tar olika vägar 
beroende på dina val. Det finns 
mängder av förmågor och 
tekniker att lära sig under spelets 
gång och du tvingas hela tiden 
göra val som påverkar dina 
karaktärer. 

Knights of the Old Republic 
utspelar sig ungefär 4000 år innan 
rymdimperiets fall (Episod VI), en 
tid när kraftfulla Sith-jedis hotar 
freden. Darth Malak är Sith- 
riddarnas ledare och han har 
slaktat hundratals av republikens 
lojala jediriddare i ett blodigt krig. 
Din uppgift i början av spelet blir 


»Det finns mängder av 
förmågor och tekniker att 
lära under spelets gång« 


att på den nedgångna 
stadsplaneten Taris finna en 
mäktig jediriddare - den 


Knights of the Old 
Republic bjuder på såväl 
nya planeter som gamla 
välkända platser. Totalt 
finns det nio karaktärer 
att kontrollera. 


I spelet kommer det finnas mängder av vapen och du kan även uppgradera och bygga om din ljussabel. Det 
kommer också att finnas mini-spel i form av racing med "Swoop bikes" och ett kortspel som heter Pazzak. 
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JEAN VAN HAMMES 


tt vakna upp morgonen sig fri och fly. XIII tar sig in till stan och 
efter en tung fest kan hittar bankfacket och ett namn och en 
- sara ett privat litet identitet: Steve Rowland, kapten i Före 
helvete. Inget minne av Staternas armé. Men han hinner inte 

vad som egentligen glädjas särskilt länge över detta förrän 


hände. Mystis a fläckar i soffan, på golvet övermannas av en FBI-trupp under 
och i badkaret. Inte precis något man vill. överste Amos och anklagas för morde 
uppleva varje dag. Det är dock värre för den 43:e presidenten William Sheridar 


kl När han vaknar upp Trots att de har bildbevis känner XIII på 
land minns han att han inte är någon presidentmördare 
ting alls, faktiskt, Men hur ska han kunna rentvå sig själ 
yttskada.. när han inte ens är säker på att han in 

Allt han gjorde det? Snacka om en taskig 


ha bröstet, den situation. 
vedklare Ubi Soft rof och nyckeln till ett Men hjälp kommer i form av den 
| bankfar | et inte vore nog blir läckra ladyn Jones som lyckas befria > 
nart attackerad av ett gäng män och berätta lite mer om vem han är. 
a av den mystiske Mongoose. Men Tydligen har han jobbat för general 


I med ett proffs skicklighet lyckas XIII slå Carrington som ledde en fristående 


LIKSOM I SERIEN 


itan art spelet behöver hoppa över till en 

särskild mellansekvens. Rutorna kan 

— också visa hur du kommer vidare, till 

/exempel var nästa nyckel finns att hitta. 
Om du misstänker att en fiende patrullerar 


; P« söm rör sig 
hjälp av dessa kan 


för att.ge spelaren en känsla 
uition som kännetecknar en 
ad kommandosoldat. 

Il är alltså en professionell mördare 
fullt kapabel att använda en hel rad 
ed vapen. Tunga maskingevär, Beretta- 

istoler, UZIs, armborst med kikarsikte, 

etgevär, you name it. De flesta vapnen 

ernativa lägen — fyndigast är kanske 
inladda ur raketgeväret och slå 


. KONSPIRATIONEN 


»XIlIIS röst spelas av David. 
Duchovny från Arkiv-X« 


tas enklast hand 
om med hjälp av bazookan. 
Sekvensen som spelas upp då 
man träffar något med en raket 
ger omedelbara serievibbar. 


heter den nytillsatta före detta 
översten som nu jobbar tillsammans 
med FBI för att spåra och fängsla XIII för = a tonk, 
mordet på presidenten. Amos har a 
tidigare arbetat som rådgivare i Vita Huset bland alla »BaOoom« o 


et ska släppas på 
Förutom det låi 


SIX SENSE 


äpen i spelet, ägare Köln | ne att kunna Spe kan verka frestande att springa in med maskingeväret eller 
ära vapen och = fyra med delad skärm. Live-dele te bazookan i högsta hugg är det oftast säkrare och smartare att smyga och 
Behöver du a använda mer lågmälda vapen som kastknivar eller armborstet. 


svenska Southend Interactive som låg 
bakom Deathrow. Alternativen är de 
gamla vanliga - dödsmatch, flaggjakt och 
så vidare - men även ett nytt läge som 
kallas Cover Me. Där möts fyra spelare i 
två lag. Den ene spelaren i varje lag 
måste hitta ett särskilt föremål, medan 
den andre täcker honom med 
prickskyttegevär. Det framgår inte 
huruvida den stackars killen måste 
springa runt obeväpnad, men oavsett 
vilket kan det här bli ett kul aHermatv un 


id 
| 


Nintendos val att ge ) W 1e 
tecknat utseende väckte stor debatt. 


Att spela XIII känns på många sätt som 
Goldeneye med militärinstallationer att 
infiltrera, massor av soldater att panga 
på och saker att spränga. Men det är 
alltså alla serierelaterade finesser och 


stilgrepp som gör XIII annorlunda än alla 


serie 


SÖMMARNA 


RER 


nen 


SERENA 


SÖRENSEN RSKR ERNST 


fee 


| 2 


PlayStation. 
PlayStation.e2 
Dreamcast. 


För kompletta listor på vad vi betalar 
>» för dina spel, se var hemsida: 
www.spelbutiken.se 


Vi betalar din frakt om du säljer varor med totalt inköpsvärde över 1000 kr vid samma tillfälle. 


SÅ FUNKAR DET 


Xx Skriv ditt namn, adress, telefonnummer x Efter vi fått spelen och kontrollerat att de 
och e-post i ett brev fungerar, görs en utbetalning till dig. Från 
det att vi får spelen, tar det ca 2-3 veckor 
+x Skicka dina spel tillsammans med brevet till: innan du får pengarna 
Spelbutiken 
Box 1063 x Kontakta vår kundtjänst (infoQspelbutiken.se) 
432 14 Varberg för mer information 


340 - - 67 88 80 
SpelbutikeN.Se' 


ilders underskrift. 


hämtade försändelser debiteras med 199:- 


PS2/XB/GC HM Utvecklare Luxoflux IH Utgivare Activision Premiär November EUR HH Text Jonas Mäki 


TRUE CRIME 


Vi skickade Jonas till Los Angeles 
för att testspela Activisions 
kommande GTA-dödare... 


os Angeles, en av de 

amerikanska städer som har 

störst problem med 

organiserad och oorganiserad 

brottslighet. Staden är 
fullständigt gigantisk och spännande 
kriminalhistoria skrivs så gott som dagligen. 
En gjuten plats för ett spel med andra ord. 
Gamereactor har exklusivt provspelat den 
nästan färdiga versionen av True Crime. 
Spelet som är så lovande att både Sony och 
Microsoft försökt köpa exklusivitet på det. 
Dock utan att lyckas, och sent i höst är det 
tänkt att alla de tre nu stora konsolerna ska få 
sin egen version av ActivisionS lovande 
storspel. 

Utvecklarna Luxoflux ambitiösa True Crime 
tar med dig som spelare på en av höstens 
mest lovande åkturer. Med hjälp av GPS har 
hela Los Angeles vägnät återskapats och stor 
möda lagts ned på att få med stadens alla 
detaljer och kända landmärken. Till skillnad 
från The Getaway till Playstation 2 där en 
mindre del av London återskapats digitalt så 
är detta alltså en hel världsstad där man kan 
kryssa omkring fritt — helt utan laddningstider 
mellan stadsdelarna. 

Som den hårdkokte Nick Kang gäller det 
att rensa upp i stan som helt håller på att tas 
över av rysk och kinesisk maffia. Ett tufft jobb 
som medför en hel del bilkörande, vilda 
actionmoment, spionerande och slagsmål. En 
salig blandning med andra ord, vilket är precis 
vad utvecklarna strävat efter. Man har helt 
enkelt blandat allt det som var så kul med spel 
som Grand Theft Auto 3, Metal Gear Solid 
och Max Payne. Nick Kang själv har 
sparkats från polisen på grund av sina 


okonventionella 
metoder, och istället fått jobb på 


Vi skickade Jonas till Los Angeles för att 


specialstyrkan E.O.D. De har 

mottot att skydda oskyldiga till vilket 
pris som helst. Något som givetvis 
passar den våldsamme Nick som 
handen i handsken, eftersom det där 
med »vilket pris som helst« gör att 
han kan få husera fritt bland buset. 
Nick själv drivs att ett enormt hat 
mot den organiserade krimi- 
naliteten, efter att hans far brutalt 
dödats av okända gärningsmän. 
Man har hela tiden klara direktiv som 
talar om vad som bör göras, en 
tydlig grön pil indikerar i vilken 
riktning det tänkta målet ligger. Tack 
vare det finurliga GPS-systemet 
hittar man lätt runt i den gigantiska 
smältdegeln Los Angeles. Alla fordon 
på gatorna kan konfiskeras och 


hip hopare från 
västkusten finns representerade på 
soundtracket till True Crime. Mest 
kända är Ice Cube och Mac 10, 
men även EZ E Jr., KAM och 187 
(Above the Law) har bidragit. Det 
hela ger en blytung och skön 
inramning till ett i övrigt mycket nårt 
spel. En dubbelskiva med all musik 
från spelet kommer att släppas. 


testspela ActivisionS kommande GTA-dödare... 


användas för att nå sitt tänkta mål 
och omgivningarna är i imponerande 
hög grad förstörbara. 

Efter att ha slagit ner någon 
kriminell (eller oskyldig) kan man 
sparka dem i sidan så de rullar över 
för att sätta på handfängsel. Ser 
riktigt brutalt ut. Den som vill kan 
även roa sig med att genomsöka 
folk efter eventuella olagligheter när 
som helst. Det är sällan man hittar 
något, jag hade dock nöjet att hitta 
en gammal gubbe med raketkastare 
— vilket är olagligt i Kalifornien. Vid en 
första anblick ser True Crime inte ut 
som något extra rent grafiskt. 
Snygga mellansekvenser, ovanligt 
lyckad läppsynkronisering och bra 
animationer gör att helheten trots allt 
imponerar. Särskilt skönt är det att 
laddningstiderna nästan helt lyser 
med sin frånvaro. Stor möda har 
lagts ned på att verkligen få den 
rätta slumkänslan när man är i 
slummen och den glassiga strand- 
känslan på exempelvis Venice 
Beach. True Crime är ett bra 
exempel på att hög teknisk nivå inte 


Luxoflux har byggt upp en exakt kopia av 
Los Angeles där minsta hus finns med. 
Grafikmotorn är deras egna och streamar 
fram grafiken vilket innebär att spelet 
nästan helt saknar laddningstider. 


är det enda som kan imponera när 
man Snackar grafik. 

Ljudmässigt hör Spelet till 
toppskiktet. Gungande hip hop är 
Inget jag frivilligt skulle Spela i 
vanliga fall. Medan man glider 
omkring i LA passar det dock 
perfekt. Förutom det Oväntat stora 
antalet låtar finns också särskilda 

teman till olika moment. Allt perfekt 
Sammansatt för att verkligen 
leverera en hårdkokt filmisk känsla. 
Röstskådespelarna skäms inte 
heller för Sig OCh tunga namn Som 
Christopher Walken och Michael 


Madsen återfinns bland dem. Nick 
är visserligen polis och borde inte 
sabotera omgivningar och till och 
med skada folk. Men ändamålen 
helgar medlen för den råbarkade 
polisen. Nick Kang tolkar lagen på 
sitt sätt och våldsamma biljakter, 
skottlossning på sjaskiga barer samt 
traditionellt kok stryk hör till 
vardagen. Just den där biten med 
kok stryk är, i mitt tycke, ett av de 
roligare inslagen i True Crime. När 
Nick Kang är färdigtränad har han 
inte mindre än 240 olika rörelser till 
sitt förfogande. Slagsmålen är djupa 
och har till och med särskilda 
avslutande rörelser. Även om de inte 
är blodiga på samma sätt som i 
Mortal Kombat, så gör de rejält med 
skada och ser spektakulära ut. Det 
är riktigt underhållande att ha stora 
uppgörelser i typiska gangstermiljöer 
med flera motståndare där inredning 
stryker med till höger och vänster. 
Dessutom finns naturligtvis möjlighet 
att använda tillhyggen, antingen 
sådana som ligger på marken eller 
sådana man plockar från fienden. 
Själva skjutandet är också ytterst 
underhållande. Likheterna med 
Grand Theft Auto 3 är många, 
främst genom det stora antalet 
vapen och sättet man rör sig på. 
Men när man väl avfyrar sitt vapen 
är det snarare Max Payne som gör 
sig påmint. Genom att hålla in en 
specifik knapp när man skjuter så 
gör man det i ultrarapid. 

Los Angeles är som stad 
spännande nog för att även den 
som inte varit där ska finna ett nöje i 
att bara köra runt. För ej beresta 
svenskar är det nog ofattbart att 
man med sportbil kan köra längs en 
motorväg i 30 minuter utan att nå 
från den ena sidan av staden till den 
andra. De som redan upplevt äkta 


storstäder kan istället roa sig med 
att åka runt och kolla i Beverly Hills, 
Bel Air eller varför inte Hollywood. 
Alla gatunamn är korrekt återgivna 
och kända byggnader heter som de 
ska. Däremot saknas ofta många 
varumärken. Nick Kang kan således 
inte meja ned personalen på Taco 
Bell eller K-mart. Den som avwviker 
från spelets uppdrag och istället 
väljer att åka runt på stadens gator 
lär dock inte få det lugnt. På den 
knastrande polisradion hörs ständigt 
rop på hjälp, varvid en röd markör 
visar på din karta var det anmälda 
brottet begås. Man måste inte hjälpa 
till att stoppa biltjuvar, pressa tjallare 
på information, bekämpa gäng- 
brottslighet eller skingra uppretade 
folkmassor. Men det ger extra poäng 
som senare kan komma att använ- 
das för att lättare få de bästa sluten. 
Poängen ger bland annat fler försök 
när man vill lära sig slåss eller köra 
bättre. 

Spelet har inte mindre än fyra 
olika slut, och vilket man får beror 
helt på hur väl man lyckats med sitt 
uppdrag. Spelets grundtanke är att 
man aldrig ska kunna dö, utan man 
drabbas helt enkelt av något annat 
istället. Misslyckas man slå ihjäl en 
gangsterboss på en kinakrog kanske 
man vaknar upp bakbunden på 
dess toalett för att därefter försöka 
ta sig loss. Inga uppdrag behöver 
någonsin repeteras och jag skulle 
vilja påstå att det är betydligt mer 
spännande att bara spela på och se 
vart det bär hän, snarare än att slita 
sitt hår i frustration över att vilja klara 
allt. Att misslyckas med allt man 
företar sig leder ofelbart fram till det 


sämsta slutet. Spelet är dock 
förlåtande och man kan alltid gå 
tilbaka och spela om ett uppdrag 
där man misslyckas senare. Så har 
man en gång fått ett slut man är 
missnöjd med så kan man fortsätta 
där man senast missade för att 
försöka göra om det. Ett system 
som dels skänker spelet en hel del 
återspelningsvärde samt gör att de 
som bara spelar på och inte startar 
om får en homogen spelupplevelse 
som inte alls behöver vara likadan 
som alla andras. 

Totalt sett innehåller spelet över 
100 uppdrag. Alla med tydligt 
definierade mål, vilket gör att True 
Crime levererar en betydligt tätare 


I Los Angeles är en stad för bilburna. Åker man på en motorväg vid fel tillfälle kan det dröja länge 
innan man kan komma av den. Kanske är det då för sent att lösa det tänkta brottet. På Los Angeles 
gator finns det massor av olika typer av bilar. Dessvärre har Luxoflux uteslutit motorcyklar i True Crime. 


berättelse än värsta konkurrenten 
Grand Theft Auto 3. Samtidigt sker 
det lite på bekostnad av den 
omtalade friheten. Den som fastnar 
ie mycket i storyn och bara vill rusa 
IJ9enom spelet får en relativt kort 
Speltid. Det bygger mycket på att 
man verkligen vill få uppleva Los 
Angeles ganska fasansfulla undre 
värld, lösa brott, hitta grymma bilar, 
vapen Samt lära sig slå folk på 
käften så hårt att det Smärtar under 
fotsulorna på dem. 

På Activision är man fullt 
Övertygad om att True Crime 
kommer att bli en verklig kiosk- 
vältare, och visst, det finns gott om 
Saker SOm pekar i den riktningen. På 


För att bekämpa buset kan man 
antingen skjuta ner dem, eller 
kanske hellre arrestera dem. 
Somliga skurkar ger upp och 
sträcker ut händerna i vädret 
medan andra vill försvara sig och 
hoppas på att undkomma. 


Playstation 2 var det ett tag sedan 
det senast släpptes ett spel i denna 
genre och till Xbox och Gamecube 
saknas det alternativ övernuvud- 
taget. För att skapa ett rejält tilltaget 
återspelningsvärde finns gott om 
hemligheter. Dels dolda uppdrag 
och liknande, dels en del mer 
humoristiska inslag — men det ryktas 
också om alternativa spelbara 
figurer. Dessutom finns ju som ovan 
nämnt de fyra olika sluten. True 
Crime kommer att hålla ett bra tag, 
och vill man verkligen göra allt så 
behövs nog inget mer spel på hela 
vintern. 


I bästa actionfilmsanda har Nick Kang alltid en så kallad »one-liner« till hands när han gör något ballt i spelets mellansekvenser. 


Mace Griffin 


Oskyldigt dömd, orättvist behandlad... oturligt 
nog utsläppt. Henrys hemska hämnd är här! 


PC/PS2 
/XB/GC 


HE Utvecklare: Vvarthog 
HE Utgivare: Vivendi 
Universal 

IH Speltyp. Action 


I Premiär: Ute nu 


HB Antal spelare: 1-4 


HB internet: 


www. huntthemdown.com 


Det har sagts: Varierat, 
actionspäckat och 
enormt. Sömlösa över- 
gångar mellan rymd och 
fast mark. 

Vi säger: Tråkiga banor, 
långa laddningstider, 
medelmåttig grafik. 


ace Griffins livsöde är en 
resa i tragik och orättvisa. 
En man vars mål i livet var 
att upprätthålla lag och 
ordning tog en oväntad vändning. 
En rättskaffens man utses som 
syndabock när hans vänner i militären 
dödas, och för det får han krossa sten i 
en gruva under tio långa år. Tror ni att 
han är bitter när han släpps ut? Tror ni 
att han har förvandlats till en veritabel 
strykfarbror under tiden i gruvan? 
Välkommen till hämndens boning. 
Efter att ha släppts ut ur sin 
fångenskap förflyttar sig den numera 
ganska buttre Mace till en rymdbas 
som agerar central för prisjägare. Här 


börjar spelarens och Maces gemen- 
samma äventyr. Allt eftersom upp- 
dragen fortlöper nystar man upp fler 
och fler mörka hemligheter om vad som 
egentligen hände den där dagen då 
Maces liv vändes upp och ner. 

En av de allra viktigaste bitarna i 
förhandssnacket har varit att man skulle 
kunna gå från strider på marken (nåja) 
till strider i rymden. Detta helt utan 
några störande laddningstider emellan. 
Detta har man lyckats åstadkomma, om 
än i en något inskränkt variant. Visst är 


det inga laddningssekvenser när man 
kliver ombord på sitt skepp för att dela 
ut laserdöd till rymdfulingar, eller när 
man hoppar ut ur skeppet för att ge sig 
ut på illdåd. Dessa laddningstider 
återfinns nämligen en stund innan vi får 
tillfälle att byta sceneri. Då kan man 
dessutom lägga till att det inte går 
direkt ilsnabbt att ladda in dessa stora 
områden. Knappast laddningsfritt med 
andra ord. 

Rymdstriderna har kanske inte fått 
allra mest uppmärksamhet heller, om vi 
ska vara ärliga. Detta beror säkert på 
att många sett rymdstriderna som 
utfyllnad i en titel som alltför gärna vill 
vara både Halo och det kommande 
Breed. Men när man sätter sig vid 
rodret och börjar spotta het laser mot 
dem som vågar flyga i vägen för Mace, 
så känns det precis som att man sitter 


»Den mesta tiden spenderas med 
att åla sig fram i trånga konridorer« 


= Hårde Henry! 
Henry Rollins är något av 
en mångsysslare. När han 
inte spelar benhård musik 
med »Rollins Band« agerar 
han gärna i diverse filmer. 
Heat, The Chase & Johhny 
Mnemonic är de 
framträdanden på vita 
duken som Henry är mest 
känd för. Henry har även 
haft en egen ståupp-show 
där han istället för att 
skämta om vanligt strunt, 
tagit upp viktiga frågor i 
dagens samhälle. 


Rymdstriderna tillhör de mest underhållande bitarna av spelet. Då är de 
dessutom endast tänkta som utfyllnad till skjutandet på marknivå. Vi tänker 
på Colony Wars och längtar tillbaka. 


Utomjordisk arkitektur stöter man på titt som tätt, den ena mer 
surrealistisk än den andra. 


Mycket av tiden kommer att spenderas i korridorer, skjutandes mot fiender som grävt ned sig i försvarsposition. 


EN 2:A ÅSIKT 
Mace Griffin är ett spel 
som jag väntat ihärdigt på 
ända sedan det först 
utannonserades. Det 
färdiga resultatet är dock 
en besvikelse där ett 
extremt linjärt upplägg 
blandas med en konstig 
kontroll och massor av 
traditionell shoot em up- 
tristess utan personlighet. 
Vore det inte för alla roliga 
vapen och luftstriderna 
skulle detta falla pladask. 


Petter 


och spelar en förenklad version av 
Colony Wars. Något som i min bok 
definitivt är en komplimang. Faktum är 
att det är under rymdstriderna som jag 
har haft roligast med Mace och hans 
mindre muntra gäng fiender. 

Tiden på de rymdstationer, kolonier 
och andra platser man besöker när 
man lämnar rymdskeppet bleknar tyvärr 
bort helt i massan av actionspel som 
finns till våra konsoler idag. Den mesta 
tiden spenderas med att åla sig fram i 
trånga korridorer, täckta med bruna och 
gråa texturer. Vägen kantas av 
containers, tunga maskiner och 


datorterminaler, något vi är allt för 
bekanta med. Överlag så är 
bandesignen ytterst tråkig och ger 
sällan möjlighet till något taktiskt djup i 
striderna. Förutom att gömma sig 
bakom lådor då. Inte för att det behövs 
speciellt ofta. Detta då merparten av 
fienderna lider av samma gamla Al- 
problem som många andra första- 
personsskjutare. För att vara vältränade 
krigsmaskiner så är de i ärlighetens 
namn riktigt korkade. Tråkigt, men 
snarare regel än undantag i dagens 
actionflora. Grafiken är grovhuggen och 
odetaljerad, även ljuden är till stor del 


oinspirerade. Kanske det allra värsta är 
att hårde killen själv, Henry Rollins som 
gör Maces röst, aldrig får briljera på 
samma sätt som han ofta gör på skiva 
eller på vita duken. 

Allt är dock inte dåligt i Mace Griffin. 
Det finns ett par episoder då striderna 
faktiskt känns både fräscha och under- 
hållande. Men framförallt är det 
rymdstriderna som roar under långa 
stunder. De för med sig fart och fläkt 
som saknas i landstriderna, och får mig 
att önska att Warthog hade utvecklat 
ett rymd-shoot'em up istället. Det 
största problemet med Mace Griffin är 
att man inte har försökt skapa något 
som skiljer sig från mängden av 
medelmåttiga spel i genren. 


Jesper Karlsson 


Grafik 4 Spelbarhet4 Ljud 5 Hållbarhet 


GAME 
REACTOR 


Plus Underhållande när man är i luften 
Minus Tråkigt och fult nere på marken 


Matt Groenings underbara TV-serie gör äntligen 
speldebut och Petter har givetvis testat 


PS2/XB 


Utvecklare: UDS 
Utgivare: Ubi soft 

H Speltyp. Action 

HI Premiär: Ute nu 

EB Antal spelare: 1 

BH internet: www.uds.se 

i Det har sagts: 
Småmysigt shoot'em 
up med specialskrivet 
manus och passande 
cel shading-grafik. 

EH Vi säger: Småmysigt 
shoot'em up med 
superbt ljud och skön 
stämning. 


ag har helt slutat lyssna på 

människor som beskriver 

Futurama som den mindre 

roliga lillebrodern till det 
alltid lika populära Simpsons. Visst är 
Groenings gula kärnfamilj genial men 
Fry och resten av besättningen 
ombord på Planet Express-skeppet 
har sedan starten levt på helt egna 
meriter och är i mina ögon snäppet 
bättre. 

Medan Simpsons humor ofta 
baseras på social satir är Futurama mer 
riktat mot populärkulturell parodi och en 
innehåller nästan alltid mer kreativa och 
varierande manus. Visserligen är den 
senaste säsongen mer ojämn än de två 


föregående, men ändå, jag är en 
Futurama-fan, så enkelt är det. 

Det var därför med visst vemod jag 
startade spelet då det äntligen anlände 
till redaktionen. Otaliga Simpsons-spel 
av usel kvalitet har lärt mig att inte 
förvänta mig speciellt mycket. Futurama 
är utvecklat av svenska UDS, en studio 
som aldrig tidigare gjort ett spel jag 
fastnat för. Spelets uppläggsmässiga 
enkelhet till trots är detta givetvis inget 
för de som inte gillar TV-serien. 
Handlingen har specialskrivits av 


manusförfattarna från serien och 
samtliga röster utförs av original- 
skådespelarna. Detta tillsammans med 
30 minuter exklusivt Futurama-material i 
form av mellansekvenser gör detta till 
det mest påkostade och ambitiösa 
Groening-baserade spelet någonsin. 
Groening ska själv tydligen ha översett 
utvecklingen av spelet, något som han 
med allra största sannolikhet struntat i 
när det gäller Simpsons Road Rage, för 
att inte nämna Simpsons Wrestling. 
Futurama är ett ganska ordinärt 
plattformsspel i tredjeperson med en 
smått överdriven dos action. Du 
kontrollerar seriens tre huvudkaraktärer: 
den late upptinade 1990-talsmänniskan 
Fry, den tjuvaktige roboten Bender och 
den enögda kaptenen Leela genom en 
rad olika miljöer. Varje karaktär har 
utrustats med personliga specialiteter 


»Du kontrollerar seriens tre huvud- 
karaktärer; Fry, Bender och Leela« 


H EN 2:A ÅSIKT 
Även om handlingen är 
skönt skruvad (precis som 
i TV-serien) och samtliga 
originalröster finns 
inkluderade faller detta 
inte mig i smaken. 
Medelmåttig spelkontroll, 
och ett ytterst linjärt och 
långtråkigt upplägg räddas 
inte av superbt ljud och 
rolig grafik. Futurama 
passar inte som ett 
plattformsbaserat 
shoot'em up helt enkelt. 


/Benke 


Futurama är ett ganska ordinärt plattformsspel 
med en smått överdriven dos action« 


Tecknad charm 
Matt Groening är mest 
känd som skaparen av 
familjen Simpsons. Han är 
dock numera inte speciellt 
involverad i Simpsons och 
1999 debuterade hans nya 
serie Futurama i 
amerikansk TV. Futurama 
blev aldrig en lika stor 
Succé som Simpsons utan 
har efter fem säsonger 
lagts ner. Tragiskt då den 
många gånger kändes mer 
kreativ än Simpsons. 


vilket gör dem bra i olika förhållanden. 
Du börjar som Fry vars totala inkompe- 
tens gör honom till den skjutglade och 
mer spelmässigt anonyme av de tre. 
Bender är den mer mekaniskt tekniska 
medan man slutligen tar kontroll över 
Leela som är expert på diverse dödliga 
kampsportsstilar. 

Handlingen är som förväntat lika fylld 
av självrefererat som av välgjord humor. 
Den ondskefulla organisationen MOM 
har tagit över världen och det är upp till 
Fry, Leela och Bender att återställa den 
dagliga ordningen och undkomma den 
imponerande rika fiendeflorans alla 
hundratals robotar och monster. 
Äventyret består av 20 banor som 
jämnt delats upp mellan de tre huvud- 
karaktärerna. Benders uppdrag (vilka tar 
plats i spelets andra akt) är tveklöst de 
roligaste och kvalitetsmässigt en bra bit 


bättre än Fry och Leelas. Storyn känns 
tätare och bättre berättad medan man 
styr den smått neurotiske roboten och 
miljöerna bäddar för både roliga, 
scriptade händelser och roliga 
utmaningar. Om Benders del av 
äventyret varit större hade betyget utan 
tvekan blivit högre. Att spela som Leela 
är rent ut sagt tråkigt, främst eftersom 
slagsmålssystemet lämnar en del att 
önska. Det är också i denna del, mot 
slutet av spelet som flest upprepningar 
återfinns och där miljöerna återanvänts 
bara för att förlänga speltiden. 

Grafiken är som väntat långt ifrån 
häpnadsväckande, men fortfarande 
robust utförd och lika charmigt färgglad 
som i TV-serien. De cel shadade 
karaktärerna är snyggt modellerade och 
animationerna håller genomgående hög 
klass. Det finns problem med skärm- 


H Benders banor är de roligaste, mycket eftersom hans tekniska 
förmågor innebär en del roliga småpussel som måste lösas. 


uppdateringen i Playstation 2-upplagan, 
men det är sällsynt och inget som 
försämrar spelbarheten märkbart. 
Futurama lider av problem som 
bitvis bångstyrig spelkamera, bristfällig 
variation i spelupplägget och aningen 
långsam spelkontroll. Trots detta är 
dock UDS licenstitel en gediget utförd, 
och charmig resa till Matt Groenings 
tecknade värld. H /Petter Engelin 


Grafik 7 Spelbarhet 5 Ljud 9 Hållbarhet 4 


BETYG GAME 
REACTOR 


EH Plus Charmigt och roligt 
H Minus Variationsfattigt och kort 


odödas arméer beseg- 
rades vid berget Hyjal. De 
segrande raserna drog sig tillbaka 
för att slicka sina sår och bygga 
upp sina sargade civilisationer igen. 
Någon slags fred infann sig. En 


Mer godis till Blizzards höjdare... 


= Utvecklare Blizzard = Utgivare Vivendi/Universal = Speltyp Strategi 


Ed | 


fronsammamen, 


200 


"890 / 
<> 420 /420 


 & 
FER TR 


fred som inte kommer att vara 
länge. Någonstans i världen 


gömmer sig ytterligare en mörk själ. 


Arthas, Lorderons nykrönte 
konung, kan inte släppa sina begär. 
Han vill ha mer makt och inflytande 
över världen. För att uppnå detta 
måste han hitta en kraftfull artefakt 
— the Frozen Throne of Ice Crown. 
Men den onde nattalven llilidan har 
liknande mål och vill hitta tronen för 
att ge sig själv oanade krafter. 
Kampen för världsherraväldet och 
makten över tronen är vad spelets 
huvudhistoria kretsar kring. Släng in 
en kopp odöda arméer, en 


Malace Shade 


fp Damage: 
Af Damag 
Ö 28-48 


FF Armor: 


d Status: 


= 


Level 5 Warder 


PEST KATTENS NTE TINTIN TSTETSSTSTRTATETENTS SS 


Strength: 


Ön 2814 


Intelligence: 
24 +4 


idealistisk orkhövding vid namn 
Thrall och du har receptet för 
denna expansion. 

Blizzard har inte nöjt sig med en 
ny handling utan hela spelet är 
justerat och balanserat för att ge en 
bättre spelupplevelse. Tillkommit 
har ett antal nya byggnader och 
enheter samt ett utbyggt system 
med hjältar. Nu finns ett antal 
neutrala hjältar som kan rekryteras, 
inte bara av dig utan också av dina 
fiender. Man kan numer även 
bygga egna »affärer« som liknar 
goblin mechants från Warcraft 3, 
men nu har specifika saker att 
köpa för varje ras. Blizzard 
undersökte i en studie hur folk 
egentligen spelade Warcraft. 
Lärdomarna man dragit av de 
studierna finns nu inbyggda och 
bidrar till bättre flyt och ännu bätre 
balans. De nya enheterna och 
hjältarna bidrar till att spelet känns 
mer harmoniskt helt enkelt. 

I en perfekt värld så är alla spel 
värda pengarna och vi Som spelar 
dem alltid glada och nöjda. Nu vet 
både du och jag att det inte alltid är 
så. Att då Blizzard kommer som en 
alldeles för tidig jultomte och ger 


oss en så välfylld expansion till ett 
bra pris gör att man gärna sitter 
inne och räddar världen när solen 
skiner utanför. Jag menar, det 
kommer ju en sommar nästa år 
igen. = — Martin Forsslund 


Sylvos Windrunner 


edet bradnöe ssd jr SR 


Damage Strengtv 
20 


Blizzard har putsat på flerspelarläget och nu kan man automatiskt 
skapa både klaner och turneringar direkt i battle.net. 
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GAME 

REACTOR 
= Plus Mer av det goda, balanserat innehåll 
= Minus Kunde varit snyggare 


THIS IS NOT A 
DRIVING GAME. 
Amplitude 


Läcker musikresa 


HH PS2 = Utvecklare Harmonix 
= Utgivare Sony I Spelyp Musik 


- 


RO 


E ÖR mee É 
I Aplitude, som är uppföljaren till Frequency 
följer du musiken på en förbestämd bana med 
ditt lilla rymdskepp. 
ony var ju som bekant de som 
skapade musik-spelsgenren i 
och med Parappa the Rapper, men 
musikstilen i det låg ganska långt från 
mainstream. Därför släpptes 
Frequency, ett spel med typisk klubb- 
musik, och nu kommer uppföljaren 
Amplitude. 

Spelet är egentligen ganska 
simpelt. Mead ditt lilla rymdskepp kan 
du placera dig i ett av flera spår som 
styr ett instrument i låten. Genom att i 
trycka på rätt knapp i rätt ordning och ss 
takt får du musiken att börja flöda av 
sig själv så att du kan byta spår och 
ta hand om resten av låten. Tyvärr blir 
spelet fort enformigt. Som vanligt med 
musikspel gäller det att låtarna är bra 
för att det ska hålla i längden. Det är 
ingen av artisterna som jag skulle 
lyssna på i vanliga fall, och det är bara 
namn som Pink, Blink 182 och David 
Bowie som jag ens känner igen. 
Grafiken är snygg och lagom flashig 
men i det långa loppet märks den 
inte, och spelet är tämligen lätt för en 
rutinerad musikspelare. 

AmBPlitude försöker vara läckert och 
inne, men då föredrar jag nog de 
enkla men underhållande Gitaroo Man 
och Dancing Stage-spelen 


Mikael Sundberg 


Grafik 7 Spelbarhet 4 Ljud 5 Hållbarhet "...an immense landscape covering 
hundreds of miles of LA streets...” 
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Plus Snyggt och med ett originellt upplägg = 
Minus Dålig musik, slätstruket =S 


ör mer recensioner - www.Gamereactor.nu, Sveriges mes 


skickas dit för att röja, bla bla 
bla. Eugene blir aldrig en lika 
övertygande hjälte som Ben i 

Full Throttle eller Boston i The 

Dig. Lucasarts måste börja förstå 
att det var deras gamla lysande 

Spel som gjorde huvud- 
bersonerna berömda, inte 


vapen och svrekstat I i varu- tvärtom. = Mikael Sundber rg 


automater samt dra i 
för att komma vidare. pa finns 
egentligen inga nya idéer, och de 
olika filtren för att se till exempel 
osynliga värmekällor hade 
kanske varit originella om de inte 
så uppenbart hade stulits från 
- Metroid. 
Dessutom dras spolst mod 
alldeles för mycket onödiga 
detaljer som både saktar ner 
grafiken helt oprovocerat och 


Även om Wheeler har attityd så det 
räcker, så lyfter aldrig riktigt spelet. 
ågon på Lucasarts måste 
ha fått syn på Metroid 


Prime. Ungefär samtidigt 
bestämde sig någon annan för 


att försöka lansera en ny hjälte 


som i de gamla äventyrsspelen. 

Att göra hjältar på beställning 

har aldrig varit en bra idé, och 
inte helt överraskande fungerar 
det inte den här gången heller. 
SS Eugene Z. Wheeler är en 

vapenviftande före detta 
elitsoldat som kallas in för att 


stoppa hotet mot mänskligheten. 


Detta hot är som vanligt grönt 
och befinner sig på Mars, så det 


är dit färden går. Med hjälp av en 


cybernetisk arm, en sarkastisk 
och svartsjuk Al-partner (som du 
bär runt på en minnesexpansion 
från en Saturn) samt ett 
elektriskt öga måste EZ springa 
runt på den röda planetens yta, 
 panga på fiender, köpa nya 


gör det svårt att hitta de prylar 


man faktiskt behöver. Designen 
är någon sorts blandning mellan 
realism och kitschig 60- 
talsframtid i serieformat. 
Gränssnittet för att använda 


föremål är klumpigt och 
knappast intuitivt med en rad 
symboler som föreställer något 
helt annat än vad de borde. Hela 
kontrollen känns kantig och 
. oprecis, och j jag kan inte få siktet 
att låsa sig på en fiende som står 


långt | bort, vilket liksom förstör 
poängen med ett låsbart sikte. 
Och så är det helt enkelt inte 


särskilt kul. Vi har sett konceptet 
tjugofem gånger förut, oftast 


med Bruce Willis i huvudrollen, 
och det blir inte mer originellt 
med tiden. Nödrop från 
Marskoloni, ensam elitsoldat 


Grafiken är klart drar en she del 


snygga effekter och en spännande 


- färgskala. Däremot är Eugene en riktigt 
taffligt designad hjälte som helt saknar 


0 
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RNE 


Plus Bitvis underhållande humor 
2 Minus Klumpigt och långtråkigt 


THIS IS NOTA 
FIGHTING GAME. 


"The fighting in True Crime looks 
just as good, if not better, than many 
of the fighting games out there.” 


För mer recensioner - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


Tomb Raider: 


Angel 


of Darkness 


Frustrerande spelkontroll och usel kamera 
i PS2/PC = Utvecklare Core = Utgivare Eidos = Speltyp Action/äventyr 


Det enda som imponerar är grafiken. 


pelvärldens mest kända 

kvinnliga figur återvänder 
för nya äventyr. Gravarna är 
utbytta mot en mordkomplott, 
där Lara anklagas för mordet 
på Werner von Croy från det 
fjärde spelet i serien. Storyn 
förs framåt genom små 
sekvenser, men också genom 
att Lara denna gång kan 
stanna folk för att tala med 
dem. 

Det största problemet med 

spelet är kontrollen. Det som 
en gång var lite bökigt, men 


ändå hyfsat intuitivt har 
förvandlats till en pina. 
Kontrollschemat är på tok för 
avancerat med tanke på det 
dåliga utförandet. Att styra 
Lara i Angel of Darkness 
känns precis som att springa 
omkring i sirap. Dessutom är 
kameran om möjligt ännu 
mindre samarbetsvillig än den 
var i de gamla spelen. 

Rent grafiskt imponerar 
dock Tomb Raider. Främst 
genom ett otroligt välgjort 
texturarbete, något som 
Playstation 2 ofta annars har 
svårt med beroende på dess 
starkt begränsade minne. 

Tyvärr är Laras efter- 
längtade comeback en enda 
lång frustration. 

Jonas Mäki 


Grafik 8 Spelbarhet 
Ljud 7 Hållbarhet 


Virtua Fighter 4: Evo 


Superpolerad, proppfylld uppgradering 


HE PS2 ME Utvecklare AM2 = Utgivare Sega = Speltyp Slagsmål 


Spöka ut din favoritkämpe med nya kläder. 


irtua Fighter 4 hade få 

brister, men Yu Suzuki är 
inte den som nöjer sig med ett 
nästan perfekt spel. I Evolution 
får vi två helt nya karaktärer, 
ett nytt äventyrsläge med 
massor av utmaningar och 
intelligenta datormotståndare, 
tusentals nya prylar samt ett 
träningsläge som kan göra 
den svagaste nybörjare till ett 
fullfjädrat proffs. Det är betyd- 
ligt lättare att komma igång nu 
när spelet beskriver varenda 
funktion i detalj. 

Alla de gamla figurerna har 
förändrats i varierande grad, 
oftast till det bättre. Spel- 
systemet är i stort sett intakt 
med ett par nya finesser, men 


det som märks främst är 
grafiken. Det brukade flimra 
något fruktansvärt, men med 
ett extra utvecklingsår har 
AM2 lyckats minimera 
problemen. 

Överlag är Evolution klart 
roligare för ensamma spelare. 
Tyvärr kan man inte längre 
ladda in sina figurer från varsitt 
kort, allt måste ligga i samma 
fil, men jag kan tänka mig att 
det var ganska få som 
utnyttjade den funktionen 
ändå. Jag rekommenderar alla 
fightingfans att uppgradera till 
Evolution. Även nybörjare. 

Mikael Sundberg 
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;" För mer recensioner - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


"I XBOX 


Burnout 2 


Ursnygg arkadracer nu även till Xbox 


7 Utvecklare Criterion 7 Utgivare Acclaim '' Speltyp Racing 


ag läste så sent som 
häromveckan i en 

respekterad, engelsk speltidning 
att det hellt enkelt inte fanns 
något som hette arkadräcers 
längre. Genren var tidigare enligt 
denna tidskrift bara ett sätt att 
kringå det faktum att tekniken 
inte tillät utvecklarna att simulera 
verklighetens fysiska lagar. Jag 
kan säga att jag sällan läst värre 
struntprat, något som Criterions 
välpolerade uppföljare, om inte 
annat, så tydligt understryker. 
Detta handlar om ilsnabb, 
vansinnig vårdslös arkadracing 
där allt vad realism heter fått ge 
vika för ren och skär spelglädje. 

Burnout 2: Point of Impact 
har funnits till Playstation 2 ett 
tag nu, en svindlande rask och 
visuellt sockersöt uppvisning i 


Criterions egenutvecklade 
grafikteknik Renderware. När 
spelet nu släpps till Xbox är 
aningen bättre, bilåkningen 


aningen snabbare och innehållet 


en aning utökat. 


Precis som Jesper skrev i vår 


recension av PS2-spelet är 
Burnout 2 lika självklart sonv det 
är roande. Det tar ett par 
sekunder att klicka sig igenom 
de smidiga menyerna för att 
sekunden senare vara ute på 
landsvägen i någon av spelets 
våldsamma fartmonster. 
Spelprincipen är enkel, ju 
vårdslösare körning ju mer nitro, 
ju mer nitro ju snabbare bil - 
resten är svarta sladdspår och 
eld ur avgasröret. Jag har 
tidigare spelat igenom PS2- 
upplagan liksom det föregående 


Grafiken i Burnout 2 är baserad på Criterions egna grafikmotor Renderware som 
även använts i bland annat GTA 3, Starsky & Hutch och Pro Evolution Soccer 2. 
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spelet och finner mig själv lika 
road som tidigare då jag 
snurrade igång Burnout 2 till 
Xbox. Även om jag rent 
racingmässigt kan tycka att 
spelet innehåller för lite svåra 
kurvor och för mycket mötande 
trafik är Burnout 2 en av de 
bästa och mest tekniskt 
kompletta arkadräcers som 
överhuvudtagets släppts till den 
senare generationen 
spelkonsoler. 

Även om Rendervware är ett 
grafikverktyg specialskrivet för 
hårdvaran i Playstation 2 är 
Xbox-versionen av det här spelet 
ett snäpp vassare rent visuellt. 
Förutom vansinnigt detaljerade 
bilmodeller och snygga och 
vidsträckta miljöer hittar vi en 
superstabil, silkeslen skärmupp- 
datering som aldrig, även om 
man är två spelare, tappar en 
enda bildruta. Tilllkommer gör en 
del riktigt läckra effekter, 
underbara kollisioner och några 
av de mest högupplösta texturer 
jag sett i ett bilspel. Tekniskt sett 
är Burnout fullkomligt strålande 
helt enkelt. 

Det enda riktugt negativa jag 
kan komma på är det faktum att 
Burnout 2 är alldeles för 
enkelt. "= Petter Engelin 
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= Plus Ursnyggt och väldigt underhållande 
= Minus Saknar utmaning 


THIS IS 


STREETS OF LA" 


"On track to rival the 
best games in each 
particular genre...” 


—PSM 
| IT | PlayStation.e FM xSox 


ACTIVISION. 


Coming September 2003 
truecrimela.com 
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= PS2/GC/XB 


H Utvecklare Climax 
HH Utgivare Acclaim HH Speltyp Racing 


Jeremy McGrath har lämnat banan 


e vedervärdigt usla 

licenstitlarna med Jeremy 
McGrath på omslagets framsida 
har nu fått lämmna plats för en mer 
karriärbaserad, lite hippare 
extremsportupplevelse från 


Accalim. I SX Superstar gäller det 
att till toner från band som 
Deftones och Box Car Racer, 
skaffa bättre utrustning, få 
sponsorkontrakt, skaffa snyggare 
flickvän för att slutligen stå som 


allsmäktig världsmästare i motor- 
cross. Själva åkandet är inte alls 
speciellt kul. Största problemet är 
bristen på utmaning och fartkänsla. 
Det är inga som helst problem att 
ta alla hinder och skarpa svängar 
utan att någonsin behöva lätta på 
gasen eller ens planera spårvalet i 
banan. Dessutom är crossarnas 
fysik väldigt underlig och man har 
ingen riktig kontroll över hur cykeln 
beter sig. 

Mellan loppen utspelas små 
sekvenser där man kan byta 
flickvän, bli klappad på huvudet av 
pappa eller skaffa en ny sponsor. 
Tyvärr är det bara sponsorerna 
som fyller någon egentlig roll, och 
det hela blir en sorts dålig 
dokusåpa uten egentlig mening. 
Det enda som skänker någon 
underhållning är stuntbiten. Även 


om det givetvis aldrig ens kommer i 


närheten av spel som Tonys skate- 
boardspel så skänker ändå de 24 
tillgängliga tricken viss utmaning. 
På den grafiska fronten är 
Acclaims senaste pinsamt där 
urvattnade färger i kombination 
med usla animationer gör att det 
ser ut som ett dåligt budgetspel 


Grafik 4 Spelbarhet 


pa - MES, 


s 


från 1999. SX Superstar har 
innehållet och ambitionen att bli 
något, men genomförandet lämnar 
en hel del i övrigt att önska. 

Jonas Mäki 


Grafiken är färgmässigt blek och innehåller cirka hälften av 
alla effekter som EAs Freakstyle stoltserar med. 


Ljud 3 Hållbarhet 


GAME 
REACTOR 


Plus Underhållande stuntmoment 
Minus Konstig fysik, dålig spelkontroll, ful grafik 


"Perhaps the most ambitious game "One thing's for certain: 
in development at the moment, we can't wait 
if not ever” for the revolution” 
PC ZONE Gamesdomain.com 
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=4 Köpguide 


H Playstation 2 
Osäker inför spelköpet? Lugn bara lugn. Gamereactor guidar dig genom TH a 
speldjungeln då vi utser de 20 bästa spelen till samtliga format 1 Gameboy Advance 


PLAYSTATION 2 


AT: 


SSX TRICKY 
H Betyg: 9/10 

i Genre: SPORT 

Ett av de roligaste 
snowboardspelen 
någonsin och lika 
fartfyllt som det är 
beroendeframkallande. 


VIRTUA FIGHTER 
4: EVOLUTION 


H Betyg: 9/10 

H Genre: SLAGSMÅL 
Det djupaste slags- 
målet blir ännu 
djupare, ännu snygg- 
are och ännu bättre. 


AMPED 

= Betyg: 9/10 

2 Genre: SPORT 

Det bästa snowboard- 
spelet till Xbox. En 
beroendeframkallande 
och rejält utmanande 
åktur med bra grafik. 


GHOST RECON 


= Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
En nästintill perfekt 
konvertering av den 
mästerliga militär- 
simulatorn till PC. 
Stort och välgjort. 


GRAN TURISMO 3 
A-SPEC 


H Betyg: 9/10 

il Genre: RACING 

Ett omfattande bilspel 
som utmanar och 
bjuder på smakfullt 
ögongodis. 


DARK 
CHRONICLE 

H Betyg: 9/10 

H Genre: ROLLSPEL 
Charmigt och väldigt 
snyggt rollspel med 
Disney-känsla och 
mycket action. 


HALO 

= Betyg: 10/10 

= Genre: ACTION 

Ett strålande 
releasespel och inget 
den actionsugne får 
missa. 2002 års bästa 
spel, alla kategorier. 


MGS2: 
SUBSTANCE 

= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
äventyr. 


MGS2: 
SUBSTANCE 

HE Betyg: 8/10 

IH Genre: ACTION 
Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
actionäventyr. 


RATCHET & CLANK 
HH Betyg: 9/10 

fl Genre: PLATTFORM 
Attitydsfriskt radarpar 

i roligt plattforms- 
äventyr. Oerhört 

snyggt och väldigt bra 
spelkontroll. 


HD OR ALIVI 


DEAD OR ALIVE 3 
= Betyg: 9/10 
= Genre: SLAGSMÅL 


Slagkraftigt slagsmål 
med imponerade 
grafik. Massor av 
karaktärer och ett 
balanserat spelsystem. 


MADDEN 2003 
= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Frustande steroidsvin 
i ljuv kraftmätning. 
Snyggast och mest 
spelbart på Xbox. 

Ett måste. 


PlayStation.e 


EYE TOY PLAY 
= Betyg: 8/10 
i Genre: PARTYSPEL 


Din kropp är din hand- 
kontroll. Tolv enkla 
mini-spel och en 
digitalkamera lockar 
fram svett och skratt. 


TIMESPLITTERS 2 
H Betyg: 8/10 
HH Genre: ACTION 


Välgjord uppföljare 
fylld med tät första- 
personsaction. lögon- 
fallande design och 
utmanande uppdrag. 


PANZER 
DRAGOON ORTA 


= Betyg: 9/10 
= Genre: ACTION 


Designmässigt 
underbart och 
spelmässigt klassiskt 
actionspel från Sega. 


FA 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


= Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Ett onlineäventyr utan 
slut. Beroende- 
framkallande och 
lysande underhållning. 


FINAL FANTASY X 
= Betyg: 8/10 

H Genre: ROLLSPEL 
Square följer upp en 
av de mest populära 
RPG-sagorna med en 
fängslande handling 
och stilig grafik. 


NBA STREET 
VOLUME.2 

H Betyg: 8/10 

i Genre: SPORT 
Oerhört polerad och 
stiligt förpackad 
utomhusbasket med 
massor av innehåll. 


RALLISPORT 
CHALLENGE 


= Betyg: 9/10 

= Genre: RACING 
Svenskutvecklat rally- 
spel som bjuder på 
variationsrik utmaning 
och höga hastigheter. 


NBA 2K3 


= Betyg: 8/10 

2 Genre: SPORT 
Årets upplaga av 
Segas basketsimulator 
är lika finslipad som 
sanslöst beroende- 
framkallande. 


s TONY HALUUKS 
PROSKATER 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


H Betyg: 8/10 

Hm Genre: SPORT 
Polerat skateboard- 
spel med tuffare ut- 
maningar och mer 
innehåll än tidigare. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


H Betyg: 10/10 

HH Genre: ACTION 

Det bästa spelet till 
PS2. Större, snabbare, 
snyggare och roligare 
än GTA3. Givet köp. 


MORROWIND 

= Betyg: 9/10 

= Genre: ROLLSPEL 
Dynamiskt rollspel 
med smakfull design, 
välskriven handling 
och stämningsfull 
atmosfär. 


-z 
ROCKY. 


ROCKY 

= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

Det bästa boxnings- 
spelet sedan Punch 
Out. Roligt arkadupp- 
lägg blandas med ett 
rejält speldjup. 


PlayStation.e 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 2003 


H Betyg: 8/10 

HH Genre: SPORT 

EA blandar tjusningen 
i lättsam »Svensson- 
golf« med realismen 
från PGA-touren. 


SILENT HILL 3 


H Betyg: 9/10 

H Genre: ÄVENTYR 
Slår som en slägga på 
hela känslospektrat 
och skrämmer med 
finess och variation. 
Väldigt snyggt. 


Project Z, ERQ 


PROJECT ZERO 
= Betyg: 8/10 

= Genre: SKRACK 
En bra bit läskigare än 
Silent Hill 2, en bra bit 
läskigare än Silent Hill 
3. En bra bit läskigare 
än det mesta. 


TOCA RACE 
DRIVER 

= Betyg: 8/10 

= Genre: RACING 

Följ nykomlingen Ryan 
McKane i jakten på sin 
bror. Massor av bilar 
och bra spelkontroll. 


ICO 


H Betyg: 8/10 

H Genre: AVENTYR 
Storslaget och snyggt 
berättad saga som 
bjuder på en ovanligt 
stark och vacker 
spelupplevelse. 


PlayStation.e2 


SPLINTER CELL 
H Betyg: 8/10 

Hl Genre: ACTION 
Inte lika snyggt som 
till Xbox men fort- 
farande väldigt välgjort 
och spännande. Finns 
numer även till PC. 


(TONY HALK SA) 
PROSKATER z 
- free 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 

= Betyg: 8/10 

i Genre: SPORT 
Serien som blir bättre 
och bättre för varje år 
har i del fyra nästan 
nått perfektion. 


TIMESPLITTERS 2 
= Betyg: 8/10 
= Genre: ACTION 


En mycket under- 

hållande uppföljare 
från teamet bakom 
Goldeneye. Grafiskt 
annorlunda och kul. 


JAK & DAXTER 

H Betyg: 9/10 

H Genre: PLATTFORM 
Går du omkring med en 
vessla på ryggen? Inte? 
Börja nu för detta är det 
bästa plattforms-spelet 
sedan Super Mario 64. 


PlayStation.e 


SOCOM: U.S. 
NAVY SEALS 


H Betyg: 8/10 

HE Genre: ACTION 
Koppla upp dig och bli 
en del av USAs bäst 
tränade special- 
soldater. Mycket bra. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


= Betyg: 9/10 

= Genre: RACING 
Tillsammans med 
Rallisport det bästa 
bilspelet till maskinen. 
Mycket bra körkänsla. 


= Betyg: 8/10 
= Genre: ACTION 


Ser inte mycket ut för 
världen på omslaget 
men på insidan hittas 
ett snyggt och mycket 
välgjort actionspel. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2 


H Betyg: 9/10 

IH Genre: SPORT 

Det handlar om 
känsla och passion 
för spelet. Konami når 
närmast verkligheten. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


H Betyg: 10/10 

H Genre: RACING 
Supersnygg skogstur 
med underbar 
körkänsla. Världens 
bästa rallyspel. 
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MOTO GP 2 

H Betyg: 9/10 

= Genre: RACING 
Motorcykelspelet 
framför alla andra. 
Hitta den rätta linjen, 
och kryp ihop genom 
kurvorna. Stödjer Live. 


sa—LP 
: 


1 


Tomtianer? > så 
SÄLINTER 
CELL. 


SPLINTER CELL 


= Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 

Ett av de snyggaste 
och mest välgjorda 
spelen till Xbox. 
Sanslöst spännande 
och bitvis riktigt svårt. 


Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Starta en egen civi- 
lisation och styr den 
efter bästa förmåga. 
Utforska och erövra i 
detta mästerverk. 


CIVILIZATION 3 


AGE OF 
MYTHOLOGY 

Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Bland grekisk, egyp- 
tisk och nordisk myt- 
ologi finner vi strategi 
som roar länge. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Colin har intagit PCn 
och knuffar givetvis 
bort Rallisport som det 
bästa rallyspelet till PC. 


FIFA 2003 

Betyg: 8/10 

Genre: SPORT 
EA förbättrar den 
populära serien 
ytterligare med 
elegantare grafik och 
smartare Al. 
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SUPER MARIO 
SUNSHINE 


= Betyg: 8/10 

= Genre: PLATTFORM 
Allas vår rörmokare 
gör välkommen 
comeback i ett välgjort 
plattformsäventyr. 


sÖKEOWAY >. ND 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 
H Betyg: 8/10 

= Genre: SLAGSMÅL 
Skrik, stryk och 
massor av avslitna 
lemmar i denna 
välkomna comeback. 
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ADVANCE WARS 
H Betyg: 9/10 

2 Genre: STRATEGI 
Turbaserat strategi- 
spel som roar såväl för 
stunden som under 
längre sessioner. Allra 
bäst på flera spelare. 


SONIC ADV. 2 

EH Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Ännu ett strålande 
plattformsspel med 
Segas igelkott i 
huvudrollen. Snabbt, 
snyggt och roligt. 


RAINBOW SIX : 
RAVEN SHIELD 
Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 
Ultrarealism är 
nyckelnordet i Tom 
Clancys tredje och 
bästa del i serien. 


SUPER MONKEY 
BALL 


H Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Rullande apor och 
många gapskratt är 
vad som bjuds i detta 
fantastiska partyspel. 


METROID 
PRIME 


= Betyg: 10/10 

HH Genre: ACTION 
Det tveklöst bästa 
spelet till Gamecube 
och en milstolpe i 
actiongenren. 


F-ZERO 

= Betyg: 8/10 

H Genre: RACING 
Nintendos välkända 
framtidssvävare i 
hissnande racing. 
Underhållande, snyggt 
och utmanande. 


GRADIUS ADV. 

EH Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 

En av 80-talets bästa 
rymdskjutare gör 
välkommen GBA- 
debut och framkallar 
sköna nostalgikänslor. 


BATTLEFIELD 1942 
Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 
Välgjord andravärlds- 
krigsaction med fokus 
på multiplayer. 
Snyggt, välbalanserat 
och varierat. 


ETERNAL 
DARKNESS 

EH Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 


Vansinnigt spännande 
och annorlunda inslag 
i skräckgenren. Inget 

för det lättskrämmde. 


. WICBIC 


NBA STREET 
VOLUME.2 


= Betyg: 8/10 

H Genre: SPORT 
Gatans regler är enkla 
i EAS attitydsfriska 
utomhusbasket 


CASTLEVANIA: 
ARIA OF SORROW 
H Betyg: 8/10 

HE Genre: AVENTYR 


Stora äventyr i 
Castlevaniaborgen där 
Konamis Dracula 
ställer till det igen. 


PHANTASY STAR 
COLLECTION 


= Betyg: 8/10 

HE Genre: ACTION 

De tre första Phantasy 
Star-spelen är ett måste 
för alla som uppskattar 
bra rollspel. 


aker sl Ram Xx 


GHOST RECON 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Realistisk och 
utmanande militär- 
simulator med 
välgjorda banor och 
genomtänkta uppdrag. 


ELITEFORCEN 


Aemvion Titual 
STAR TREK ELITE 
FORCE 2 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Det bästa Star Trek- 
spelet är tillbaka i 
bättre form än någon- 
sin. Beam me up! 


MEGAMAN 
ETWORK 
TRANSMISSION 
H Betyg: 8/10 
2 Genre: PLATTFORM 
Ett retrodoftande, 
välgjort äventyr i två 
dimensioner. 


MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 


H Betyg: 8/10 

=E Genre: ACTION 
Upplev 2:a världs- 
kriget från fronten i 
denna actionfyllda 
förstapersonsskjutare. 


| 


SUPER MONKEY 
BALL JR. 


EH Betyg: 8/10 

= Genre: PUSSEL 
Inte riktigt lika bra 
som Gamecube- 
originalet men här 
räcker nästan långt. 


- 


= Betyg: 9/10 
& Genre: AVENTYR 


Pikachu med vänner 
är äntligen tillbaka i 
ett lika beroende- 
framkallande äventyr 
som sist. Ett måste. 


GRAND PRIX 4 

Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Världens bästa F1- 
simulator. Realistisk 
fysik, superba banor, 
snygg grafik och bra 
artificiell intelligens. 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 4 


Betyg: 8/10 

Genre: SPORT 
Välkommen uppdate- 
ring av stilbildande 
fotbollsstrategi. Roligt 
och innehållsrikt. 


PIKMIN 

H Betyg: 8/10 

= Genre: STRATEGI 
Färgstarkt, annor- 
lunda strategispel 
från Nintendo själva. 
Passar den äldre 
såväl som den yngre. 


PS 


MEFDESPEED 


ARE KAKSIE 


NEED FOR SPEED: 
HOT PURSUIT 2 

= Betyg: 8/10 

H Genre: RACING 

Kör ifrån polisen och 
trotsa lagarna i EA:s 
fartfyllda och action- 
späckade bilspel. 


SR 


GOLDEN SUN 


E Genre: ROLLSPEL 


Ett riktigt bra rollspel 
med välskiven 
handling, snygg grafik 
och bra stridssytem. 
Ett måste i samlingen. 


FIrETET 


= Betyg: 9/10 

= Genre: PARTY 
Vansinnigt snurrigt 
och konstigt spel 
proppat med ilsnabba 
minispel. Skratt- 
framkallande. 


WARIO WARE INC. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Äntligen finns Tommy 
Vercettis pastell- 

färgade brottsregister 
även till PC. Ett måste. 


PLANETSIDE 
Betyg: 8/10 
Genre: ACTION 

Utvecklarna bakom 

EverQuest har gjort 

detta underhållande 

onlinespel. Försvara, 
anfall, omgruppera. 


RESIDENT EVIL 


H Betyg: 8/10 
= Genre: ACTION 


Återupplev skräcken i 
denna helrenoverade 
klassiker. Förstklassig 
grafik och minst lika 
läskigt som sist. 


NHL HITZ 2003 

= Betyg: 8/10 

HE Genre: SPORT 
Underhållande arkad- 
hockey som lockar till 
många gapskratt med 
överdrivna tacklingar 
och högt tempo. 


= Betyg: 8/10 

= Genre: PLATTFORM 
Bra konvertering av 
en sann plattforms- 
klassiker. Minst lika 
kul nu som då. 


RE 
STREET FIGHTER 
ALPHA 3 

= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Capcoms klassiska 
2D-fighting passar 
utmärkt även i mini- 
format. 


MAFIA 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Våldsamt och välgjort 
gangsterspel i 30- 
talets Chicago. 
Påminner en del om 
Grand Theft Auto 3. 


MEDAL OF 
HONOR 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Medverka vid landstig- 
ningen i Normandie 
1944. Historiska slag 
med hög närvarokänsla 


MARIO PARTY 4 
H Betyg: 8/10 

ES Genre: PARTY 
Superkul partyspel 
som passar alla, såväl 
gamla som unga. 
Välkomna nyheter och 
bättre grafik i del fyra. 


SONIC 
COLLECTION 


MEGA 


H Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Sonics klassiska 2D- 
spel till Mega Drive 
har åldrats som ett 
gott årgångsvin. 


MARIO KART 
SUPER CIRCUIT 
=E Betyg: 9/10 

= Genre: RACING 
Underhållande racing 
i miniformat med de 
klassiska Nintendo- 
figurerna. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 
H Betyg: 7/10 

= Genre: SPORT 
Roligt skateboardspel 
med rejält innehålls- 
djup, välgjord grafik 
och massor av banor. 


PC corom 


C&C GENERALS 

Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Äntligen får vi uppleva 
Westwoods mästerliga 
realtidskrig i full, fri 
3D. Planera, resurs- 
hantera och anfall. 


NEVERWINTER 
NIGHTS 

Betyg: 8/10 

Genre: ROLLSPEL 
Efterlängtat rollspel 
baserat på tredje 
generationens D&D- 
regler. 


ZELDA: THE WIND 
WAKER 


= Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Vår favoritalv är 
tillbaka i ett strålande 
äventyr till Gamecube. 
Oerhört snyggt. 


ROCKY 

= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

En perfekt samman- 
fattning på fem 
klassiska filmer. Kul 
arkadboxning med 
rilkligt innehållsdjup.. 


YOSHIS ISLAND 
& Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Super Nintendo- 
klassiker med stilig 
grafik, variationsrika 
omgivningar och sex 
exklusiva banor. 


WARIOLAND 4 

=E Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Marios arga ärkerival 
är tillbaka för fjärde 
gången i ett av de 
bästa plattforms- 
spelen till formatet. 


(odemaster: &.) 


TOCA RACE 
DRIVER 

Betyg: 8/10 

Genre: RACING 
Följ nykomlingen Ryan 
McKane i jakten på sin 
bror. Massor av bilar 
och bra spelkontroll. 


UT 2003 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Sportinfluerad döds- 
match i stämningsfull 
framtidsmiljö. Suverän 
grafik med bra känsla 
och ett fartfyllt tempo. 


TIMESPLITTERS 2 


H Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Actionfylld och 
variationsrik första- 
personsskjutare av 
teamet som gjorde 
Golden Eye. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


H Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 

Res till planeten Ragol 
och umgås, samla 
och upptäck. Kanske 
hittar du hem... 


Samus är tillbaka i 
vinterns stora action- 
äventyr för GBA. Extra 
kul att länka till 
Metroid Prime på GC. 


ZELDA: A LINK TO 
THE PAST 

EH Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Det bästa spelet i 
serien gör bärbar 


debut och vi förblir 
djupt förälskade. 


MORROWIND 

Betyg: 9/10 

Genre: ROLLSPEL 
Ett dynamiskt, 
stämningsfyllt och 
oerhört omfattade 
rollspelsäventyr som 
ständigt imponerar. 


WARCRAFT 
Betyg: 8/10 
Genre: STRATEGI 

Senaste upplagan av 

klassisk strategiserie. 

Mer variation och 

handling än tidigare i 

läcker fantasymiljö. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 
= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

En finslipad fjärde del 
innehållande rejält 
speldjup och massor 
av roliga utmaningar. 


FIFA 2003 
H Betyg: 8/10 


= Genre: SPORT 


Bästa fotbollsspelet 
till Gamecube hittills. 
Bjuder riktiga spelare 
och lag samt real- 
istisk spelkänsla. 


TEKKEN ADV. 

= Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
Namcos kämpar hittar 
vägen till det bärbara 
formatet och visar att 
fighting i fickformat 
fungerar utmärkt. 


BOMBERMAN 
TOURNAMENT 

H Betyg: 8/10 

EH Genre: PLATTFORM 
Bombmannen gör 
GBA-debut i en av de 
bästa nyversionerna 
av Hudsons klassiker. 


Skådespelare 
Elijah Wood, Viggo 
Mortensen, Orlando 
Bloom, lan McKellen 
Regi Peter Jackson 
= Genre Äventyr 
= Premiär Ute nu 
= Text Petter Engelin 


läpNadsv 

Det sägs att filmregissörer ofta tappar fokus då de 
jobbar med riktigt stora produktioner. De börjar 
koncentrera sig mer på teknik och effekter än på 
berättande och skådespel då inspelningsteamet 
består av fler anställda än en derbypublik på 
Råsunda. Peter Jackson går dock inte i denna 
fälla, trots omfånget på denna tre filmer stora 
Uuberproduktion som alla filmades samtidigt med 
ett flertal olika team runt om på Nya Zeeland. 

Sagan om de två tornen är den svåra mellan- 
filmen i trilogin om den mäktiga ringen och på 
flera sätt en mer tempomässigt jämn och visuellt 
storslagen del än den första. Jackson slösar ingen 
tid på epiloger eller annat tjafs utan kastar oss 
snabbt in där den första delen slutade och låter 
oss följa Gandalf ner i djupet tillsammans med 
Morias brinnande Balrog. Gandalfs kamp varvas 
med två parallellhandlingar där vi får följa Frodo 
och Sams strävan efter att nå Mordor, Pippin och 
Merrys resa genom Rohan via Fangornskogen och 
givetvis Aragorns, Legolas och Gimlis jakt på de 
rusande Uruk-hais som tillfångatog Merry och 
Pippin i slutet av Härskarringen. Att New Line 
Cinema och Peter Jackson redan skapat 
filmhistoria är uppenbart. Att de även satt en helt 
ny standard för både sagoberättande, omfattande 
regiarbete, specialeffekter och filmatisering är ett 
faktum, som slås fast en gång för alla i Sagan om 


de två tornens klimax. Slutscenen då slaget 
mellan Sarumans arméer och människorna 
utkämpas i Helms Klyfta. 

Slaviska Tolkienfantaster kommer med all 
säkerhet att ha invändningar mot de tolkningar 
och ändringar som gjorts. Faktum är att Jackson 
valt att frångå och ändra i den andra bokens 
originalhandling mer än vad han gjorde i den 
första filmen. Sagan om de två tornen slutar också 
innan den andra boken slutar, ett slut som enligt 
New Line helt enkelt passade betydligt bättre som 
en början till den tredje filmen än ett slut på den 
andra. 

Tolkiens saga utvecklas på ett mästerligt sätt 
genom filmen. Allt från karaktärsutveckling till 
berättarton och tempo manas fram med stor 
briljans. Ringens inverkan på Frodo, Aragorns resa 
från skogsluffare till kung och Gandalfs nyvunna 
uppgradering är alla viktiga delar i berättandet av 
Sagan om de två tornen och dessa tre 
skådespelare gör även de starkaste och mest 
inlevelsefyllda rolltolkningarna. Andy Serkis röst till 
den sanslöst välgjorda, datoranimerade Gollum 
sätter kronan på verket som i slutändan är en 
perfekt fortsättning och en oerhört imponerande 
mellandel i vad som ser ut att bli tidernas bästa 
filmtrilogi. X 


Solaris 


7 Skådespelare George Clooney & Regi Steven Soderbergh i Genre Thriller 
Premiär 29 Augusti E Text Fred Andersson 


Psykologen George Clooney skickas ut i universum för att under- 
söka underliga saker som händer på en avlägsen rymdstation. När 
han kommer dit så vill man inte riktigt berätta vad som händer och 


han tvingas själv nysta upp mysteriet dröm och verklighet flyter ihop. 


Överlag så är Solaris en väldigt välspelat, även av Clooney, och 
välkonstruerat psykdrama i rymdmiljö. Soderbergh, Hollywoods 
gunstling nummer ett, berättar i långsamt tempo och utan någon 
våldsam kameraföring. Men filmen har problem. Soderbergh 
försöker vara Tarkowski men blir bara pretentiös. Soderbergh 
försöker vara europeisk, men det fungerar inte ända fram i ett 
amerikanskt sci fi-spektakel med George Clooney. Här hade det 
faktiskt fungerat bättre med mer schwung i regin och kamera- 
arbetet. Men Solaris är trots detta en film jag rekommenderar. 
Inledningen är ganska tråkig men sedan blir det berättelsen 
intressantare och allting mer genomtänkt. 


Timmarna 


2 Skådespelare Nicole Kidman, Julianne Moore, Ed Harris 8 Regi Stephen Daldry 
Genre Drama ff Premiär Ute nu 2 Text Johan Bergström 


I Timmarna får vi se prov på förstklassig regi och enastående 
skådespelarinsatser då tre helt olika kvinnors livsöden vävs ihop, 
med romanen Mrs Dalloway som gemensam nämnare. 

Vi får ta vid då Virginia Wolf, (Nicole Kidman) under hård kamp 
med sina psykiska problem, försöker färdigställa en roman. 
Vidare får vi stifta bekantskap med Laura Brown, spelad av 
fenomenala Julianne Moore, en uttråkad hemmafru som berörs 
så hårt när hon läser den färdiga romanen att hon gör drastiska 
förändringar i sitt liv. Meryl Streep spelar Clarissa Vaughn, en 
modern version av Mrs. Dalloway som planerar en fest för sin 
aidssjuke vän, poeten Richard (Ed Harris). 

Timmarna beskriver väldigt väl de tre kvinnornas tragiska 
livsöden och deras kamp för frihet och inre frid. Med ett starkt 
manus till hjälp binder Stephen Daldry (Billy Elliot) med en otrolig 
skicklighet samman de tre berättelserna. Starkt, stiligt och 
oerhört välspelat. & 


About Schmidt 


Skådespelare Jack Nicholson & Regi Alex Payne & Genre Dramakomedi I Premiär Ute nu & Text Petter Engelin 


Warren Schmidt är en man helt utan personliga 
resurser. Han känner ingen intellektuell nyfikenhet, 
har inga riktiga glädjeämnen och har egentligen 
aldrig åstadkommit någonting. Detta är saker som 
gör sig påminda då Warren går i pension och det 
först här vi får träffa Jack Nicholson som den 
tragikomiska Schmidt. 

About Schmidt betecknas som en komedi men 
känns mer som ett drama, regissören Alexander 
Payne bjuder här på en resa i tomrummets land där 
Nicholson gestaltar sin absoluta, personliga 
motsats. Schmidt är totalt anonym, helt utan 
karaktär, humör eller djup. Inte riktigt som den Jack 
Nicholson vi alla lärt känna och älska. Ur detta 
kommer också filmens storhet. Det blir snabbt 
uppenbart att rollen skrivits speciellt för Nicholson 
även fast den egentligen inte passar honom alls. 
Motsägelsefullt? Inte alls. 

När den melankoliske Schmidts fru plötsligt 
avlider får vi följa med på hans resa i familjens 
nyinköpta husbil. Warren ämnar besöka sin 
dotter och så snabbt som möjligt avstyra det 
inplanerade bröllopet som han vägrat att välsigna. 
Dotterns val av äkta make faller inte Schmidt i 


smaken och trots att han aldrig sagt något tidigare 
styr han ut husbilen på motorvägen i en resa in i 
total meningslöshet. Payne blandar lätt neurotiska 
karaktärer med dumsnälla och skapar därmed hela 
tiden intresse i dialoger samt regelbundet 
fnissvänliga småscener. Nicholsons rolltolkning 
hamnar mittemellan dessa och skapar en svår 
balans mellan komik och tragik. I de övriga rollerna 
hittar vi bland andra Dermot Mulroney som den 
blivande maken tillika vattensängsförsäljare Randall. 
Warrens dotter Jeanie spelas av Hope Davies som 
gör den näst bästa rolltolkningen i filmen, med finns 
även Kathy Bates som den livsglada och sexuellt 
frisläppta Roberta. 

About Schmidt är en film om en man utan 
kvaliteter som finner sig tvingad att leva av andras 
behov och känslor. Kanske är detta det slutgiltiga 
beviset på Nicholsons känslomässiga autism, och 
definitivt ännu ett bevis på hans storhet som 
skådespelare. Extramaterialet består av en handfull 
bortklippta scener och filmens biotrailer. Jag hade 
personligen gärna sett att utgåvan innehållit ett 
kommentatorspår från både Nicholson och 
regissören Payne. 


City of Ghosts 


Pinsam regidebut av Matt Dillon, s 


= Skådespelare Matt Dilon = Regi Matt Dillon = 


I City of Ghosts gör Matt Dillon sin regidebut, en 
film som han även skrivit och spelar huvudrollen i. 
Ett självmordsuppdrag som trots imponerande 
skådespelaruppsättning och stilistisk bild- 
sammansättning knappt är värd att nämna. 

Vi får följa Jimmy Cremming (Dillon) en 
småskummis med bristfällig moral som 
efter ett omfattande försäkringsbedrägeri reser till 
Kambodja för att träffa sin uppdragsgivare Marvin 
(James Caan). Jimmy har tagit del i en lands- 
täckande förskingringshärva där han som en av 
många anställda sålt försäkringar till hushåll som 
sedan inte existerar. Detta uppdagas då orkanen 
Gabriel förstör en stor del av de skumrask- 
försäkrade husen och Jimmy tvingas lämna New 
York, snabbt. Väl i Thailand stöter Jimmy på 
problem då han inte bara finner Marvin jagad av 
den ryska maffian utan också luras av den lömske 
och alltför svettiga tredjeparten Kasper (Stellan 
Skarsgård). Det visar sig snabbt att de pengarna 
som försäkringsfifflet genererade redan är 
investerade i ett idiotiskt kasinoprojekt och Jimmy 
tvingas ta dagen som den kommer. Härefter får vi ta 
del av den ena meningslösa dialogen efter den 
andra medan sandbeiga skjortor och svettiga 
pannor exponeras friskt i filmens snygga foto. 
Jimmy fortsätter att jaga sina pengar hela filmen 
medan han förälskar sig i den oskyldigt söta 
arkeologen Sophie (Natascha McElhone). Denna 
kärlekshistoria lyckas dock, precis som med alla 
andra relationer i filmen, Dillon slarva bort med ett 
näst intill värdelöst manus och en bitvis så ologiskt 
berättande att det nästan är i David Lynch-klass. 

Även om både Dillon, Caan, Skarsgård och 
Depardieu gör godkända roller är handlingen så 
vansinnigt innehållslöst att City of Ghosts i 
slutändan bara framstår som någonting tröttsamt 
och ofärdigt. Flera gånger under filmen funderade 
jag på om det kanske var så att jag av misstag 
lyckats krafsa på fjärrkontrollen och av misstag 
hoppat över några kapitel, precis så taffligt 


Genre Thriller = 


om även skrivit och spelar 


Premiär Ute nu 2 Text Petter Engelin 


berättad är den forna tonårsidolens regidebut. 
Dillon vill vara som Bogart, Garfield eller Mitchum, 
det blir nästan pinsamt uppenbart redan då 
rollfiguren Jimmy Cremming anländer till stekheta 
Kambodja där han som rökande, antihjälte vill 
smyga omkring i risiga gränder och väsa ur sig 
tuffa repliker iförd dyra pilotbrillor. Dillon vill även 
vara något han inte är som regissör där den gamla 
amerikanska filmen lyser igenom på massor av 
ställen och där berättandet utförs med ett lågt, näst 
intill obefintligt tempo. Jag tycker nästan synd om 
gamle Matt när eftertexterna börjar rulla, detta är ett 
dyrt magplask där massor av skådespelartalang 
gått åt i onödan. 2/10 


City of Ghosts är filmad på plats i Kambodja där 
filmförbud gällt de senaste 40 åren. 


Abandon 


= Skådespelare Kaite Holmes, Benjamin Bratt 2 Regi Stephen Gaghan = Genre 
Thrileri 2 Premiär Ute nu = Text Petter Engelin 


Psykologiska thrillers är en av de svåraste filmgenrer som en 
regissör kan ge sig i kast med. Abandon faller under benämningen 
psykologisk thriller utan att egentligen vara speciellt psykologisk. 
Katie Burke, som spelas av Katie Holmes, lider av sviterna från 
hennes förra pojkvän Embry (Charlie Hunnam), som två år tidigare 
lämnat henne efter ett våldsamt gräl och sedan försvann. 

Det ryktas dock att Embry är tillbaka och vilket leder till att Katie 
börjar jaga vad hon tror är ett spöke medan den tidigare 
alkoholiserade polisen VWvade Handler (Benjamin Bratt) gör sitt bästa 
för att utreda Embrys mystiska försvinnande. Handler upptäcker 
saker hos ynglingarna som gör att han involverar sig för mycket i 
fallet. 

Nu är det meningen att en psykologisk gissningslek ska ta form 
där vi som publik ska fundera på om Katie och hennes forne 
pojkvän är något annat än vad de utger sig för att vara. Katie 
Holmes gör en förvånansvärt stark huvudroll medan allt annat i hela 
filmen känns som ett dåligt skämt. 4/10 
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Cubic (Equilipn 
= Skådespelare Christian Bale, Emily Watson = Regi Kurt Wimmer 
= Genre Action = Premiär Ute nu = Text Johan Bergström 


Efter ett totalt förödande, tredje världskrig beslutar sig mänsklig- 
heten för att omstrukturera. En ny lag upprättas i framtidslandet 
Libria för att dra ner antal våldsdåd minimalt; det är nämligen 
förbjudet att ha känslor. Christian Bale spelar clerik John Preston, en 
slags polis vars jobb är att arrestera de som bryter mot denna lag, 
vilket oftast leder till omedelbar död för de skyldiga. I sin jakt på 
eventuella känslobrottslingar börjar han själv bejaka sina egna 
känslor vilket leder till att den en gång så rättfärdiga polisen startar 
en kamp mot systemet. 

Cubic är en oväntat märkvärdig filmupplevelse. Kurt Wimmer 
skildrar en intressant framtid som egentligen är lika obehaglig som 
den är fantasieggande. Christian Bale känns som klippt och skuren 
för rollen som Preston och fotot är stilistiskt och snyggt. Actionscen- 
erna luktar Matrix men Cubic lever på egna meriter. 7/10 


| Jag gillar att surfa på internet... 
och jag älskar att få e-mails! 


Haggar gör sig redo att smiska tunnelbanedrägg i Capcoms FINAL FIGHT (Arkad) 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H9 
I Jesper Karlsson i Petter Engelin 


«VINN EN HEL 
SASONG MED 
FUTURAMA! 


Tävla med Gamereactor och 
vinn Futurama DVD-säsong H3! 


Fry har lagt sitt ostimulerande förflutna 
bakom sig och genom sin nyvunna 
frihet hjälper han sina vänner i framtiden 
att fly från sina disciplinerade liv. Nu 
har alltså du chansen att vinna hela den 
tredje och senaste säsongen av Matt 
Groenings flerfaldigt EMMmy-belönade, 
tecknade TV-serie på DVD. Det enda du 
behöver göra är att svara på dessa 
frågor och skicka in ditt svar till oss. 


Vad heter Frys tjuvaktige robotkompis i 
Futurama? 

1: Tin Can 

HX: Robocrap 

= 2: Bender 


Vad heter seriens skapare? 
m.1: David Kelley 

HX: Matt Groening 

2: Mike Judge 


Vad heter staden som serien utspelas i? 
1: New New York 

HX: Toonville 

2: Metropolis 


. Skriv ned ditt svar och skicka det till: 
Gamereactor. Skolgatan 63 33146 Östersund 
Eller till: tavlingQgamereactor.net 


Gamereactor TOPP 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om. De 
som Benke vill ta hem, Petter förstöra och Jesper aldrig vill stänga av. 


HALO: COMBAT EVOLVED 


Xbox I Microsoft 


Bungies mästerliga actionfest är nästan irriterande 
hållbart då vi spenderat sommarkvällarna med 
varsin Xbox-kontroll i händerna... skrikandes. 


MARIO KART: SUPER CIRCUIT 
GBA I Nintendo 


Betydligt bättre än den föregående N64-upplagan 
och ett perfekt spel att ta med sig ut på 
gräsmattan. 


MAX PAYNE 
PC I Rockstar 


Efter att vi sett bilderna från Max Payne 2 kunde vi 
inte hålla oss från att återigen bringa död till New 
Yorks undre värld. Fortfarande lika häftigt. 


DARK CHRONICLE 
pS2 I Sony 


Mikael har nästan bara spelat rollspel i sommar och 
Sonys superba Dark Chronicle har givetvis snurrat 
flitigt. Snyggt, charmigt och väldigt balanserat. 


ROCKY 
PS2, XB, GC I Rage 


Petter och DVD-Johan har slagits dagligen i Rages 
klockrena boxningssimulator. Djupt och spelmässigt 
utmanande med en strålande presentation. 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål om hand-/fjärrkontrollen samt allmänna lovord. 


Gamereactor 


Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


ROME: TOTAL WAR 
PC I Activision | Strategi 


STAR WARS: KOTOR 


Xbox | Lucasarts | Rollspel 
COLIN MCRAE 04 
ALLA | Codemasters | Racing 


FREEDOM FIGHTERS 
ALLA I EA I Action 


ADVANCE WARS 2 
GBA I Nintendo | 


Strategi 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av alla sex 


redaktionsmedlemmars röster. 


Gamereactor 


De tre spelen eller filmerna som varit absolut sämst och 
irriterat oss allra mest denna månad. 


TOMB RADIER: AOD 
pPS2 I Eidos | Actionäventyr 


Världens kanske sämsta spelkontroll någonsin... och vi 
som väntat två år på ett riktigt bra spel!? Pinsamt! 


BLACK & BRUISED 
pPS2 I Vivendi I Spor/Slagsmål 


Snygg cel shading kan inte rädda ett dåligt spel, det är 
Black & Bruised ett tydligt exempel på. 


SX SUPERSTAR 
pS2 I Acclaim | Racing 


Det 121:a dåliga motorcrosspelet som släppts de sista 
två åren. Acclaim borde fattat vinken vid det här laget. 


sälja nat till dig. 


Vi är spelare som du, med åsikter om 
spelvärlden. Vi tar inga pengar från 

branschen (eller våra medlemmar heller, 

« för den delen) utan jobbar tillsammans 
för bättre spel. Som speltestare får du 

spel att testa hemma och tycka till om, 

och på sajten kan du läsa artiklar och 

recensioner och delta i vårt forum. 


Bli medlem. 


The Pokémon Company Nintendo 


SS 


Se =S 
a 
2 


Nya Pokémon. Nya världar. Nya äventyr. 
Nya strider 2 mot 2. Släpps den 25 juli. 
Förhandsboka dig hos din återförsäljare nu! LGamesmix 


